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WSTEP

Program GEO-INFO 7 DELTA jest programem narzedziowym dedykowanym
przede wszystkim dla matych firm geodezyjnych i pojedynczych wykonawcow
robot geodezyjnych.

Program GEO-INFO 7 DELTA mozna takze wykorzystywaé, jako narzedzie
wspomagajgce masowe wprowadzanie danych do modutu GEO-INFO 7 MAPA
zaréwno w duzej firmie produkcyjnej jak i w Osrodku Dokumentacji Geodezyjno-
Kartograficznej.

Aktualnie program jest oferowany w trzech wersjach:

1. Bez ograniczen; Program pozwala na wprowadzanie dowolnej ilosci
obiektow do tego samego pliku (tej samej bazy danych).

2. Z ograniczeniem; Program pozwala maksymalnie wprowadzi¢ lub
zmodyfikowa¢ 1000 dowolnych obiektéw. Nie ma ograniczenia co do
ogolnej ilosci obiektéw w bazie danych.

3. Nieodplatnie z ograniczeniem*; Udostepniany przez Starostowo lub
Urzad miasta na podstawie specjalnej umowy.

(* - dla przypadkéw wdrozenia programu GEO-INFO w ramach umowy ze Starostwem Powiatowym lub

Urzedem Miasta ograniczenie przyjmuje inng posta¢c. Obiekty sa obstugiwane wytacznie w

geometrycznym obszarze danego powiatu lub miasta. Liczba obiektéw do wprowadzenia i modyfikac;ji jest
zmienna i zalezy od warunkéw danej umowy)

Program GEO-INFO 7 DELTA stworzono gtéwnie z myslg wsparcia
narzedziowego 0sob, ktére chcg wymienia¢ dane z Osrodkiem Dokumentacii
Geodezyjno-Kartograficznej w postaci numerycznej, w formacie GEO-INFO 7.

Program GEO-INFO 7 DELTA realizuje obiekitowg idee tworzenia zasobu
numerycznego, co innymi stowy oznacza, ze w GEO-INFO 7 DELTA nie tworzy
sie rysunkéw map (w tradycyjnym rozumieniu rysowania mapy), a definiuje
obiekty zasobu numerycznego. Cata informacja o tych obiektach jest zapisana
w postaci tekstowej i w takiej jest przekazywana do systemu GEO-INFO
7 MAPA. Grafika jest generowanym automatycznie raportem z bazy danych w
celu prezentacji tresci mapy. Zachowujgc obiektowg idee program umozliwia
dodatkowo dziatania zwigzane z grafikg prezentacyjng. Sg to m.in. import
i export plikow w formacie DXF, redakcja w bazie danych oraz dodatkowa, tylko
na ekranie ‘chwilowa’ redakcja mapy. Poza tym istnieje procedura wydruku
biezgcego rysunku mapy.

Program zawiera w sobie takze walory dydaktyczne zapoznajgc uzytkownika
z zupetnie nowg jakoscig opracowan geodezyjnych. Tworzac model
matematyczny przestrzeni topograficznej, uzytkownik uswiadamia sobie, Zze
zasOb numeryczny to nie rysunek na ekranie komputera. Obstugujgc jedynie
definicje obiektéw, a grafike pozyskujgc jako warto$¢ dodang automatycznie,
mamy do czynienia z najczystszg postacig obiektowego zasobu numerycznego.

Unikalng w skali kraju jest w module GEO-INFO 7 Delta funkcjonalno$é
automatycznej aktualizacji roboczej bazy danych uzytkownika zmianami
zaistniatymi w ODGIK na obszarze biezgcego zlecenia w trybie on-line w czasie
rzeczywistym przez Internet. Ta funkcjonalnos¢ umozliwia realizacje prac
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geodezyjnych bez ograniczenia czasowego i bez koniecznosci blokowania w
ODGIK obiektéw, bedgcych aktualnie w biezgcym opracowaniu.
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MENU PROGRAMU

NINIEJSZY OPIS MA NA CELU SZYBKIE ZAZNAJOMIENIE SIE Z WSZYSTKIMI FUNKCJAMI
PROGRAMU GEO-INFO 7 DELTA. OPIS FUNKCJI USYSTEMATYZOWANY JEST ZGODNIE
Z KOLEJNOSCIA WYSTEPOWANIA W MENU. W OPISIE NIEKTORYCH FUNKCJI
UMIESZCZONO PRAKTYCZNE UWAGI DOTYCZACE ICH WYKORZYSTANIA. POLECENIE
PRZY NAZWIE FUNKCJI (WYDAWANE Z KLAWIATURY) UAKTYWNIA DZIALANIE TEJ FUNKCJI
PODOBNIE JAK PODCZAS WYBORU MYSZKA Z MENU SYSTEMU.

Pliki widok Wprowadzanie Edycja Redakcjamapy Info WMarzedzia Obliczenia Pomoc

Rysunek 1. Menu programu

Pliki

Funkcje otwierania pliku projektu, formaty zapisu, obstuga rysunku rastrowego,
obstuga formatu DXF, konfiguracja parametréw pracy, parametry wydruku.

=
=

Nowy Ctri=N
Otwarz... Ctrl=0
Zapisz Ctd+5
Zapisz jako...

— T

Import...
Eksport...

Import DXF...

Eksport DXF...

Rastry...

Korfiguracia...

Drukyj... Cirl+P
Ustawienia wydruku. ..

BRI

1 Dziatki-M_Demo giv

2 Bez nazwy Test Delty na szkolenie gdf

3 Dziatki-M_Demo gdf
4171_2012_eksp_mapa_dlia_geodGIV gdf

Koniec

Rysunek 2. Menu ‘Pliki’
Pliki/Nowy (CTRL+N)

Procedura zaktadania nowego pliku dla Nowej roboty. Plik ten stanowi jednoczesnie
baze danych, w ktérej zapisywane sg wszystkie informacje (geometryczne
i opisowe) powstajgce podczas definiowania obiektow.

Podczas zaktadania nowego pliku wymagany jest wybor uktadu wspétrzednych,
w ktérym bedg wprowadzane dane. Otwiera sie automatycznie okno dialogowe
Konfiguracja. Patrz: [Pliki/Konfiguracja, str. 17].

Po zdefiniowaniu Pliku roboty nalezy np. zaimportowa¢ dane otrzymane z ODGIK
lub rozpoczaé definicje nowych obiektéw. Dotyczy przypadku, gdy dla danego
ODGIK nie uruchomiono ustugi autoaktualizacji on-line.
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Pliki/Otworz (Ctri+0O)

Funkcja otwierania istniejgcego pliku obiektéw GEO-INFO 7 DELTA.
Plikiem tym moze byc¢:
o Plik eksportu w formacie GIV pochodzgcy z modutu GEO-INFO MAPA
(natywny format SIP GEO-INFO)
lub
o Plik wymiany w formacie GIV wygenerowany za posrednictwem portalu GEO-
INFO 7 1.LKERG przez Internet. Plik wymiany danych umozliwia opracowanie
zlecenia w trybie off-line i on-line (biezgca aktualizacja z ODGIK). Patrz takze:
Pliki/Eksport dla ODGIK, str. 15,

Uwaga! Dziafanie mechanizmu automatycznej aktualizacji musi by¢ poprzedzone skonfigurowaniem
tej ustugi w ODGIK. Patrz: Pliki/Eksport dla ODGIK, str. 16

o Plik binarny GDF stworzony programem GEO-INFO 7 DELTA jako zapis
wczesniej wykonywanej pracy. Format ten zaleca sie do stosowania w trakcie
realizacji zlecenia. Jest on szybciej obstugiwany (posta¢ binarna) oraz
umozliwia jednoczesny wraz z mapg zapis plikow rastrowych.

o Plik wsadowy WSD (zgodny z formatem GEO-INFO —wsad standardowy),
formalizowany standard zapisu danych definiowanych w nagtoéwku pliku,

o Plik przygotowany dowolnym programem zewnetrznym lub przy pomocy
edytora tekstowego w formacie zgodnym z wymogami systemu GEO-INFO
7 Mapa dla plikéw wsadowych. Patrz: GEO-INFO 7 DELTA Pomoc, rozdziat:
Format pliku wsadowego (plik GIDELTA.HLP w Kkatalogu instalacyjnym
programu).

Uwaga! Otwieranie ostatnio uzywanego pliku mozna wykonac szybciej korzystajac z podpowiedzi
w dolnej sekcji menu ‘Pliki’. Patrz: Lista plikow, str. 23.

Pliki/Zapisz (Ctr[+S)

Funkcja zapisywania aktualnie opracowywanego pliku obiektéw GEO-INFO 7 DELTA
na dysk.

Zapis pliku jest wykonywany w takim samym formacie, w jakim zostat wczytany. Plik
jest nadpisywany na istniejgcy na dysku plik o tej samej nazwie.

Istnieje opcja zachowania poprzedniej wersji pliku z rozszerzeniem ‘bak’ — patrz:
Utworz kopie zapasowq przy kazdym zapisie, str. 23.

Pliki/Zapisz jako

Funkcja zapisywania aktualnie opracowywanego pliku obiektéw GEO-INFO 7 DELTA
w wybranym formacie i w dowolnie wybrane miejsce na dysku (standardowo
proponowany jest katalog, z ktorego otwarto lub zapisano plik projektu).

Plik mozna zapisa¢ w nastepujgcych formatach:

o Plik eksportu GIV zgodny z standardowym, wtasnym formatem SIP GEO-
INFO.

o Plik binarny programu GEO-INFO 7 DELTA w formacie GDF. Format ten jest
zalecany podczas pracy z programem ze wzgledu na wiekszg szybkosé
obstugi szczegodlnie dla duzej bazy danych (duzych plikéw). Format ten
pozwala takze zapisaC tgcznie z obiektami aktualnie otwarte pliki rastrowe.
Przy kolejnym otwarciu pliku automatycznie otwiera sie tez rysunek rastrowy.

Uwaga! Eksport dla ODGIK musi by¢ zawsze w formacie GIV.

a Plik wsadowy WSD (zgodny z formatem GEO-INFO —wsad standardowy),
formalizowany standard zapisu danych definiowanych w nagtéwku pliku.
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Pliki/Tmport

Funkcja umozliwiajgca dodanie do biezgcego projektu dowolnych, nowych obiektéw
zdefiniowanych w pliku wsadowym.
Importowac¢ mozna pliki w nastepujgcych formatach:

o Plik eksportu GIV zgodny z formatem natywnym SIP GEO-INFO.
o Plik wsadowy WSD (zgodny z formatem GEO-INFO —wsad standardowy),
formalizowany standard zapisu danych definiowanych w nagtoéwku pliku.

Pliki/Eksport

Funkcja pozwala zapisa¢ do pliku wszystkie lub wybrane obiekty z biezgcego
projektu.

Zaleca sie stosowanie tej funkcji na koncu opracowania podczas przekazywania
danych do modulu GEO-INFO 7 MAPA (np. do ODGIK). Istotne jest, aby nie
przekazywaé w pliku w tym obiektéw, ktére nie ulegty modyfikacji, a istniejg juz w
bazie danych modutu GEO-INFO 7 MAPA, z ktérego wydano dane do opracowania.
Nalezy przekazywac tylko obiekty pobrane z ODGIK i zmodyfikowane w biezgcym
opracowaniu_oraz obiekty nowe. Podczas wyboru obiektow do eksportu nalezy
skorzysta¢ z opcji: ‘Tylko nowe lub zmodyfikowane w GEO-INFO Delta’ lub
‘Tylko zmodyfikowane od dnia’.

Eksportowac¢ mozna pliki w nastepujacych formatach:

o Plik eksportu GIV zgodny z formatem natywnym SIP GEO-INFO.

o Plik binarny programu GEO-INFO 7 DELTA w formacie GDF. Format ten jest
zalecany podczas pracy z programem ze wzgledu na wiekszg szybkosé
obstugi szczegdlnie dla duzej bazy danych (duzych plikow). Format ten
pozwala takze zapisaC tgcznie z obiektami aktualnie otwarte pliki rastrowe.
Przy kolejnym otwarciu pliku automatycznie otwiera sie tez rysunek rastrowy.
Plik w tym formacie wystawia sie tylko w dwoch przypadkach, gdy nalezy go
przekaza¢ na inne stanowisko programu GEO-INFO 7 DELTA lub jesli bedzie
on dalej wykorzystywany przez tego samego operatora w programie GEO-
INFO 7 DELTA., a z jakichs okreslonych powodow nalezy wykonac eksport.

Uwaga! Pliku w formacie GDF nie_nalezy wystawia¢ , jako eksport do ODGIK po zakonczeniu
opracowania.

o Plik wsadowy WSD (zgodny z formatem GEO-INFO —wsad standardowy),
tekstowy (w formacie ASCIl), formalizowany standard zapisu danych
definiowanych wg nagtéwka pliku,

o Formalizowane pliki tekstowe (TXT) tylko dla obiektow punktowych
w formatach:

o Kod,Nazwa,X,Y,H

Kod,X,Y,H

Kod,Nazwa,X,Y ,H

Nazwa,X,Y,H

X,Y,H

Pliki/Eksport dla ODGIiK

Procedura generujgca Plik wymiany dla ODGIK w formacie GIV. Procedura
automatycznie wybiera z bazy danych tylko obiekty zmodyfikowane i nowe
w ramach biezgcego opracowania i generuje plik zawierajgcy oprocz definicji
obiektéw dodatkowe informacje odpowiednio interpretowane w ODGIiK przez modut
GEO-INFO 7 OSRODEK.

Plik wymiany dla ODGIK jest elementem mechanizmu wspétpracy ODGIK
z Wykonawcg w trybie off-line i on-line (obstuga wykonawcy w Internecie

000D
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z wykorzystaniem portalu GEO-INFO 7 1.KERG). Patrz takze: Aktualizacja
automatyczna, str. 55.

Uwaga! Dziatanie mechanizmu automatycznej aktualizacji musi by¢ poprzedzone skonfigurowaniem
tej ustugi w ODGIK.

Pliki/Aktualizacja mapy danymi z ODGiK

Procedura wykorzystujgca Plik wymiany w formacie GIV pozyskany z ODGIK (patrz
takze: Aktualizacja automatyczna, str.55; Pliki/Otwérz (Ctrl+O), str. 14).
Procedura automatycznie realizuje potgczenie z ODGIK i w trybie on-line porownuje
obiekty w pliku wykonawcy z ich biezgcym stanem w bazie danych ODGIK. W
przypadku wykrycia rézni¢ uruchamia sie odpowiedni dialog.

Uwaga! Dziatanie mechanizmu automatycznej aktualizacji musi by¢ poprzedzone skonfigurowaniem
tej ustugi w ODGIK.

Pliki/Import DXF

Funkcja umozliwiajgca wczytanie do biezgcego pliku (biezgcej bazy danych) pliku
graficznego w formacie DXF. Tre$¢ pliku w zasadzie stanowi tto dla obiektow
definiowanych w programie GEO-INFO 7 DELTA, mimo to udostepniono takze
funkcje pozwalajgce na wprowadzanie modyfikacji w tresci rysunku pochodzgcego
z pliku DXF — patrz: Narzedzia/Warstwy DXF, str. 37.

Pliki/Eksport DXF

Procedura umozliwiajgca wyeksportowanie grafiki prezentacyjnej obiektow biezgcej
bazy danych do pliku graficznego w formacie DXF. Procedura umozliwia wybér
obiektow z doktadnosécig dostepng z poziomu uniwersalnego mechanizmu filtréw —
patrz takze okno dialogowe procedury: Pozyskiwanie informacji o obiektach,
str. 82.

Pliki/Rastry

Funkcje do obstugi rysunku rastrowego.
Wczytany rysunek rastrowy moze by¢ zapisany w pliku aktualnego opracowania,
jesli jako format zapisu wykorzystano GDF [Pliki/Zapisz jako, str. 14]

Nowy/Zmien

Funkcja pozwala wczyta¢ rysunek (plik) rastrowy i umiesci¢ go w tle
aktualnego opracowania.

Okno dialogowe tej funkcji obstuguje:
o Wybor pliku rastrowego

o Ustawienia koloréw

o Wyznaczenie punktu wstawienia rysunku

o Obroty i dobicia lustrzane

o Skale, przesuniecie i rozdzielczos¢
Usun

Funkcja usuwa rysunek rastrowy z aktualnego opracowania.
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Zapisz

Funkcja pozwala zapisaé aktualny stan rysunku rastrowego do pliku w
nastepujgcych formatach:

o GDR - format rastrowy programu GEO-INFO DELTA
zachowujgcy parametry wstawienia i skale. Tak zapisany plik
moze by¢ wykorzystany w kolejnej pracy bez koniecznosci
ponownego ustawiania parametrow wpasowania.

GEO - raster mapy ewidencyjnej GEO

o BMP —format bitmapy zachowujacy kalibracje (nie przenosi
punktu wstawienia i skali)

a GIF

o PCX

o PNG

o TIFF-5 formatéw: CCITT group 3, CCITT group 3, LZW,
nieskompresowany, RLE.

Zmien

Funkcja pozwala na modyfikacie parametréw rastra. Patrz:
[Nowy/Zmien, str. 16]

Wpasuj

Funkcja pozwala wykonac kalibracje rastra na dowolng ilos¢ punktow
dopasowania wykorzystujgc transformacje Helmerta i Afinicznag.

Wytnij

Funkcja usuwa/wycina fragment rysunku rastrowego poza wskazanym
obszarem. Pozostawia wskazany obszar na mapie.

Wymaz>

Funkcja usuwa/wymazuje wskazany fragment rysunku rastrowego.
Sklej

Funkcja pozwala potgczy¢ dwa rysunki rastrowe w jeden plik.
Cofnij

Funkcja pozwala cofng¢ ostanie polecenie wykonane na pliku
rastrowym.

Pliki/Konfiguracja

Funkcja ustawiajgca parametry obstugi aktualnego opracowania.
Funkcja uruchamia sie automatycznie przy otwarciu nowego projektu [Pliki/Nowy
(CTRL+N), str. 13].
Wiekszos¢ opcji, przetacznikdw i ustawien mozna zmienia¢ w dowolnym momencie,
nawet naktadkowo podczas dziatania innej funkcji. NIE MOZNA zmie¢ raz
ustalonych wartosci nastepujgcych parametrow:

e Zestaw koddéw

o Uklad wspéirzednych
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X

Konfiguracja ?

Systematyka i topologia obiektéw zgodna z GEO-INFO W

Zestaw koddw: Ostréw 2016

Ukbad wspéhizedrych: 200018 Kolory zaznaczania
Skala mapy: 5 o Poasevony [
Wielkods kwadratu vybons | 95 9 [maky] | Pomocnicay !

Kaolor tha

L

K.olonsj zmiany [F4)

Mowy [ Zrieniany - Usumiety -

Oryginalny J

[ —

Liczba widoczrwch migjsc dziesigtnpch dla wep. XY

Liczba widoczrych misjsc dziesietnych dia wsp. H:

Liczba widoczrwch miejzc dziesigtnpch dla katdu: l:l

Dokkadnosé porwnywania [m]

Liczha kasowanych koncowych cyfr dla wspétrzedne) <
:

Petna piecyzja wepatizednych w plikach eksporty

[ yswietlaj grubosci linii “fydwietla] Punkty XY

]/ pswiietiaj krawedzie niswidocznych powierzchni

Biezqca cacionka tekstdw mapy

Arial, Kursyws Thifer

] wpswietla nazwe dia obiekidw punkbovwch w misjsce opiste
Wiysokost tekstu nazwy 1

Automatyczne zapispwanie oo min.
Utwérz kopie zapasawg pray kazdym zapisie
Automatycznie spravdza) dostepnosc aktualizac)
Anuluj

Rysunek 3. Okno dialogowe Konfiguracji Projektu

Przy pomocy funkcji Konfiguracja mozna ustawi¢ nastepujgce parametry dziatania
programu:

Zestaw metadanych

Zeztaw koddw: j

GiDeltalni-Mobile
GlMapa_12_4
GlMapa_13 2
GlMapa_13 4
GlMapa_12_4_
GlMapa_12_4_
GlMapa_14_1_
GlMapa_14_
GlMapa_14_
GlMapa_14_

GlMapa_15_2. 0
a

X
4
4
2

Gl apa_DEMO_PO
IMI Ead:

IMI R adom

HOG

Miazto Demo

Rysunek 4. Przyktadowa Lista metadanych

Funkcja umozliwia wybor metadanych dla biezgcego opracowania.
Program GEO-INFO Delta jest uniwersalny pod wzgledem obstugi
réznych standardéw:

e Kodow wg instrukcji technicznych K-1, G-7, G-5
e Kodow wg nowych rozporzadzen

e Metadanych wg réznych wczeséniejszych wersji SIP GEO-
INFO

e Zmienionych metadanych SIP GEO-INFO w ODGIK, na
obszarze ktérego wykonywane jest opracowanie.

Jesli praca odbywa sie na ‘Pliku wymiany danych’ (patrz: Pliki/Otworz
(Ctrl+0O), Plik wymiany w formacie GIV wygenerowany za
posrednictwem portalu GEO-INFO 7 1.KERG str. 14), wowczas metadane
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sg dostarczane wraz z tym plikiem, a program GEO-INFO Delta
automatycznie je wykorzystuje.

Jesli pliki metadanych (np. otrzymanych z ODGIK razem z plikiem GIV)
sg réwniez w_tym samym Kkatalogu gdzie plik GIV sie znajduje to
wowczas program GEO-INFO Delta automatycznie je wykorzystuje.

Jesdli opracowanie jest prowadzone na nowej bazie roboczej
u Wykonawcy lub na pliku GIV wydanego bez metadanych, wéwczas
nalezy wybra¢ odpowiedni zestaw metadanych z menu rozwijalnego tej
funkcji. W takiej sytuacji funkcja uruchamia sie automatycznie przy
pierwszym otwarciu pliku.

Uklad wspolrzednych
Funkcja ustala systematyke uktadu i kontrole wspoétrzednych.

Obstugiwane sg wszystkie uktady wspotrzednych zaimplementowane w
SIP GEO-INFO.

1965 strefa 1
1965 strefa 2
1965 strefa 3
1965 strefa 4
1965 strefa 5
1992

2000 potudnik 15
2000 potudnik 18
2000 potudnik 21
2000 potudnik 24
todz

Olsztyn

OPM (lokalny z wbudowang systematyka)
Opole

Ostréw WLKP
Poznan

Pyrzyce

Radom
RAUENBERG
SGROW
Szczecin
Warszawa
Zielona Gora
Lokalny (dowolny, bez systematyki i bez godet sekcji)
1942 15 6
1942 21 6
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1942_15 3
1942_18 3
1942 21 3
1942_24 3
UTM79_09
UTM79_15
UTM79_21
UTM79_27
UTM84_09
UTM84_15
UTM84_21
UTM84_27

Skala mapy.
Ustala skale mapy
1:250
1:500
1:1000
1:2000
1:5000
1:10 000

Skala mapy jest obserwowana poprzez: wielkos¢ symboli, wielkos¢
opiséw, wielkos¢ sekcji mapy, godta sekcji mapy.

Skala mapy nie ma wplywu na rzeczywiste wymiary obiektow.
Wielkos¢ kwadratu wyboru

Ustala rozmiar kursora myszki podczas wyboru pojedynczych obiektow
obiektu. Rozmiar kwadratu podano w pikselach.

Kolory zaznaczania
Wybdr kolorow zaznaczania
Podstawowy; zaznaczanie obiektéw gtéwnych

Pomocniczy; zaznaczanie obiektéw powigzanych, powigzan
i wielokrotnych wystepowan.

Kolor tla

Ustala kolor tta widoku mapy. Obiekty w tym samym kolorze co tto beda
automatycznie wyswietlane w inwers;ji tego koloru

Koloruj zmiany (F4)

Sekcja, w ktérej ustala sie parametry wyswietlania na mapie elementow
grafiki obiektéw odpowiednio do ich aktualnego statusu.
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Oznaczenie dziata jesli przetgcznik jest wtgczony. Jesli przetgcznik jest
wytgczony wéwczas grafika jest zgodna z metadanymi, a obiekt jest
usuniety jest niewidoczny.

» B Nowy J - kolor i zaznaczanie nowych obiektow
» Zmieniony J - kolor i zaznaczanie zmienionych obiektéw
» M Usuniety ! - kolor i zaznaczanie usunietych obiektow

» M Oryginalny J - kolor i zaznaczanie oryginalnej wers;ji
obiektow (zmienionych i usunietych)

Wspolrzedne

Sekcja, w ktorej ustala sie parametry wyswietlania elementow
liczbowych geometrii obiektow, precyzje wspotrzednych w plikach
eksportu, parametr podpowiadania wartosci wspotrzednych.

o Liczbawidocznych na ekranie miejsc dziesietnych dla wartosci
liczbowych (w bazie danych wszystkie dane liczbowe
zapisywane sg z dokfadnoscig szesciu miejsc dziesietnych)

o Wszystkie wartosci liczhowe sg zapisywane w uktadzie
jednostek SI (powierzchnia w [m?], dlugo$¢ w [m], katy w
radianach]).

0 Doktadnosé poréwnywania; odlegtos¢, w jakiej kontrola
wspétrzednych wykrywa powtdrzenia obiektéw punktowych.
Dopuszczalne wartosci od 0.0 do 100.0, wartos¢ domysina 0.1

o Ustalenie fragmentu podpowiedzi powtarzajgcej sie wartosci
wspoétrzednej (np. przy wprowadzaniu). Wstawiona liczba okresla
ile ostatnich cyfr, czesci catkowitej poprzednio wprowadzone;j
wspotrzedne;, zostanie usunieta.
Np. dla ostatnio wprowadzonych wspotrzednych X=5691191.20,
Y= 3731437.90 i ustawionej liczby kasowanych kohcowych cyfr
dla X = 2, dla Y = 3, wartosci poczatkowe wspétrzednych
podpowiadane przy kolejnym wprowadzaniu punktu bedg
wynosi¢ odpowiednio dla X:56911, dla Y:3731.

0 Petna precyzja wspotrzednych w plikach eksportu

Parametr ustala liczbe miejsc dziesietnych dla wspotrzednych
wystawianych w pliku eksportu. Domysine ustawienie (przetgcznik

wigczony - IF) ustala petng precyzje tj. 6 miejsc dziesietnych.

Gdy przetagcznik jest wytgczony (I- ) wspotrzedne w pliku eksportu bedg
miaty precyzje wg ustawienia w parametrach ‘Liczba widocznych
miejsc dla wsp. ...". Opcja niezalecana do stosowania.

Wyswietlanie ‘grubych’ linii

Jesli parametr jest wy+qczony(|_ ), wowczas wszystkie linie na mapie
wyswietlane sg jedng gruboscig (linie sg matematycznie cienkie).

Jesli parametr jest wigczony (F ), wéwczas linie przyjmujg grubosci
wynikajgce z rozporzadzen.
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Wyswietlanie Punktow XY

Jesli parametr jest wy’faczony(l_ ), wéwczas ‘Punkty XY’ nie s3g
widoczne na mapie (Punkt XY nie ma symbolu).

Jesli parametr jest wigczony (F), wowczas ‘Punkty XY’ przyjmujg
symbol ‘punktu matematycznego’ (x) i sg widoczne na mapie.

Wyswietlanie krawedzi niewidocznych powierzchni

Dotyczy obiektow, ktdre posiadajg ‘symbol obszarowy’ (tzw. ‘szrafury’).
Np.: obiekt GSSUTR — Trawnik (PTTUOQ4)

Jesdli parametr jest wy’raczony(l_ ), woéwczas krawedzie ‘symboli
obszarowych’ nie sg widoczne na mapie (zgodnie z rozporzgdzeniem).

Jesli parametr jest wigczony (p), wowczas krawedzie ‘symboli
obszarowych’ sg widoczne na mapie, co znacznie utatwia prace
edycyjne i przegladanie obiektow na mapie.

Biezaca czcionka tekstow mapy

o Parametry tej sekcji ustalaja:

o Styl czcionki, jakiej uzywa¢ bedzie program do wyswietlania
tekstow na mapie

o Format opisu obiektow na mapie — ‘Wyswietlaj nazwe dla
obiektow punktowych w miejsce opisow’

Jesli przetgcznik jest wytgczony (I_ - opcja domysina), wéwczas
na mapie pokazuja sie opisy wynikajgce z metadanych programu
GEO-INFO 7 DELTA (plik GIDELTA.INI).

Jesli przetgcznik jest wigczony (F ), woéwczas na mapie pokazujg
sie Opisy obiektow punktowych w postaci ‘Nazwy’ zdefiniowanej
funkcja ‘Widocznosé obiektow’. Wysokos$¢ ‘Nazwy’ ustala sie
wmm w polu edycyjnym ‘Wysokosé¢ tekstu, nazwy’. (Patrz
takze: Narzedzia/Widocznosc¢ obiektéw, str. 34)

Uwaga! Gdy przetacznik jest wiaczony niemozliwa jest redakcja opiséw obiektow.

Automatyczne zapisywanie co:

Przetgcznik i pole edycyjne, ktére umozliwiajg uruchomienie funkcji
automatycznego zapisywania biezgcej roboty w zgdanym przedziale
czasowym (liczba minut).

Plik automatycznego zapisu stworzony zostanie w czasie biezgcej
pracy, w katalogu biezgcego projektu, wg schematu:
nazwa_projektu.az$ (rozszerzenie moze przyjgé postaé¢ azl, az2 itd.
do az9 i ponownie az$, az1 itd. w sytuacji, gdy na dysku znajduje sie plik
o0 tej samej nazwie, co plik automatycznego zapisu).

Po zakonczeniu sesji z programem plik ten jest automatycznie usuwany.

Jesli sesja zostata przerwana w nadzwyczajny sposéb np. zawieszenie
sie programu lub problem ze Srodowiskiem Windows, wowczas
automatyczny zapis zachowuje sie na dysku.
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Utworz kopie zapasowa przy kazdym zapisie

W czasie zapisu pliku roboty, jego poprzednia wersja zostaje
zachowana pod tg samg nazwg z rozszerzeniem BAK.

Automatycznie sprawdzaj dostepnos¢ do aktualizacji

Jesli komputer jest podtgczony do Internetu, program sprawdza
automatycznie aktualnos¢ uzywanej wersji programu i umozliwia
update.

Zaleca sie jednak zachowanie poprzedniej instalacji w celu mozliwosci
jej uzycia w przypadku ewentualnego btedu w nowszej wersji programu.

I X

Gl Zainstalowana jest wersia 12.2.1 a dostepna jest nowsza wersja
b /.-' 12,3.1 programu,
= Czy pobrac nowg wersje?

Tak Nie |

Rysunek 5. Komunikat o dostepnej aktualizacji programu

Pliki/Drukuj

Funkcja pozwala wydrukowaé biezgcy projekt na drukarke. Drukowanie w skali
i dopasowane do wybranego formatu strony. Wydruk kolorowy, czarno biaty.

Pliki/Ustawienia wydruku

Funkcja pozwala ustawi¢ parametry urzadzenia drukujgcego.
Pliki/Koniec

Funkcja konczgca dziatanie programu.
Lista plikow

W ramach menu Pliki wyswietlana jest tez lista nazw ostatnio otwartych plikow
(max 4). Wybor pliku z listy otwiera projekt skojarzony z tym plikiem.

Widok
Funkcje zmiany widoku mapy biezgcego projektu. [Patrz takze: Funkcje zmiany
widoku mapy, str. 43]
Widok
@ Powigksz
=} Pomnigjsz
& Okno
& Zakres
®
% Przesufi
Paski narzedzi  *
Pasek stanu
Rysunek 6. Menu ‘Widok’
Widok/Powieksz

Funkcja powieksza (przybliza) biezgcy widok 4x.
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Widok/Pomniejsz
Funkcja pomniejsza (oddala) biezgcy widok 4x.
Widok/Okno
Funkcja pozwala ograniczy¢ widok mapy do wielkosci wskazanego okna.
Widok/Zakres

Funkcja wyswietla widok mapy w taki sposob, aby wszystkie elementy rysunku byty
jednoczesnie widoczne.

Widok/Poprzedni

Funkcja przywraca poprzedni widok mapy.

Widok/Przesun

Funkcja pozwala przesung¢ widok mapy bez zmiany aktualnego oddalenia.

Widok/Paski narzedzi

Funkcja pozwala wigczac i wylgczac¢ widocznos¢ narzedziowych paskéw ikon.

Widok/Pasek stanu

Funkcja pozwala wigczac i wytgczaC¢ Pasek stanu (dolna linia ekranu programu
z opisem biezgcej funkgciji).

Wprowadzanie

Funkcje definiowania nowych obiektow. Podczas definiowania obiektéw istnieje
dodatkowa mozliwo$¢ tworzenia Relacji (wskazywanych) do innych obiektow np.
powigzanie relacyjne pomiedzy studzienkg kanalizacyjng i wlazem. Definicje
Relacji zawarte sg w Metadanych programu (plik GIDELTA.INI).

Wprowadzanie

Wedlug kodu...
Metoda domiardw prostokatrych. ..

Metoda biegunowa. ..

< TH

Metoda weig liniowych ..
Z przeciecia...
Cbrys...

—
iy

Weiecie dowolne. ..
Ciagi poligonowe...

Scisle wyrdwnanie poziomej sieci geodezyine;...
ﬂj'i Pomiar tachimetryczry...

Bieigca systematyka...

Rysunek 7. Menu ‘Wprowadzanie’

Wprowadzanie/Wedlug kodu

Definiowanie obiektow metodami: ‘ze wspotrzednych’ (np. z wykazu wspotrzednych)
i ‘z digitalizacji’ — przez wskazanie na mapie.

Wprowadzanie/Metoda domiarow prostokatnych

Definiowanie obiektéw metodg domiaréw prostokatnych (recznie ze szkicu).
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Ta metodg mozna definiowaé wylgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Metoda biegunowa

Definiowanie obiektéw metodg biegunowag, tradycyjng (miary wprowadzane recznie
ze szkicu lub z dziennika pomiaru).
Ta metodg mozna definiowac wytgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Metoda wcie¢ liniowych

Definiowanie obiektéw metodg wciecia liniowego ‘w przéd'.
Ta metodg mozna definiowaé wylgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Z przeciecia

Definiowanie obiektéw punktowych stanowigcych przeciecie linii.
Ta metodg mozna definiowaé wylgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Obrys

Definiowanie obiektéw punktowych stanowigcych wierzchotki obiektow liniowych
posiadajgcych dwie ronolegte krawedzie. Obiekty punktowe definiujg sie
symetrycznie do wskazanych punktéw i tworzgcych je linii.

Ta metodg mozna definiowaC wytgcznie obiekty punktowe, ktére majg stanowié
wierzchofki obiektu ztozonego.

Wprowadzanie/Wciecie dowolne

Definiowanie obiektow punktowych, dla ktérych wspotrzedne bedg wyznaczone
z obliczenia metodg ‘wciecia dowolnego’, tzn. weciecia wstecz lub wprzdd
z wyréwnaniem, jesli pojawig sie obserwacje nadliczbowe. [patrz takze: Wciecie
dowolnie kombinowane, str. 72]

Ta metodg mozna definiowa¢ wytgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Ciagi poligonowe

Definiowanie obiektow punktowych, dla ktérych wspoirzedne bedg wyznaczone
Z obliczenia metodg ‘ciggu poligonowego’ z wyrdwnaniem, jesli pojawig sie
obserwacje nadliczbowe.

Tg metodg mozna definiowaé wytgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Scisle wyréwnanie poziomej sieci geodezyjnej

Procedura ma charakter uniwersalny i moze by¢ wykorzystana do wielu réznych
obliczen. [patrz takze: Wyrdéwnanie $ciste i obliczenia kombinowane, str. 72]
Gltoéwne przeznaczenie procedury, to Sciste wyrdwnanie poziomej sieci o dowolnych
parametrach poczatkowych (wspodtrzedne, katy, boki, azymuty).
Funkcja nie stawia zadnych ograniczen ilosciowych.
Funkcje mozna wykorzysta¢ do nastepujgcych obliczen:
o Scistego wyréwnania sieci osnowy geodezyjnej poziomej
e Obliczenia i Scistego wyréwnania ciggu poligonowego o dowolnym
sposobie nawigzania oraz ciggu wiszgcego.
e Obliczenia i $cistego wyréwnania dowolnego wciecia, takze wciecia
kombinowanego [patrz takze: Wprowadzanie/Metoda wciec liniowych,
str. 25]
Ta metodg mozna definiowaé wylgcznie obiekty punktowe.
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Wprowadzanie/Pomiar tachimetryczny

Definiowanie obiektow punktowych z wykorzystaniem plikdbw w nastepujgcych
formatach (pliki sg czytane z dysku komputera — nie sg czytane bezposrednio
Z rejestratora):

o Kod; Numer; X; Y; H

o Kod; X;VY;H

o Numer; X;Y; H

o Programu M-Geo

o Rejestratora Geodimetr

o Rejestratora Leica GSI

o Rejestratora Nikon 300

o Rejestratora Nikon 400

o Rejestratora Pentax R-300

o Rejestratora TOPCON GTS-210
o Rejestratora TOPCON GTS-700
o Rejestratora Zeiss R4

o Rejestratora Zeiss R5

o Rejestratora Zeiss RECE/M5

o Rejestratora Zeiss REC 500

o Tabela punktéw programu C-Geo
e Procedura umozliwia definiowanie obiektdéw z pomiaru tachimetrycznego
(Ciggu  ‘wiszgcego’, ‘Bagnetu’, punktéw posrednich, pomiaru
biegunowego) z rozrzuceniem btedu wielokrotnego nawigzania.
e Dane pomiarowe mozna wprowadzac takze recznie.
e Funkcja umozliwia masowe przypisanie kodow obiektéw punktowych.
Ta metodg mozna definiowa¢ wytgcznie obiekty punktowe.

Wprowadzanie/Biezaca systematyka

Funkcja pozwala ustalic biezgcg Systematyke, ktéra bedzie automatycznie
przypisywana do definiowanych obiektow.

Uwaga! Systematyka obiektu jest informacjg obligatoryjnie wymagang podczas
importu (zwrotnego od wykonawcy) danych do GEO-INFO 7 MAPA.

Edycja

Funkcje modyfikacji istniejgcych obiektow. Podczas modyfikowania danych
obiektu istnieje dodatkowo mozliwos¢ tworzenia i modyfikacji Relacji
(wskazywanych) do innych obiektéw. Definicje Relacji zawarte sg w Metadanych
programu (plik GIDELTA.INI).



GEOINFO
Delta7 2016-10-20 Menu programu Str. 27

Edygja

Zmien obigkt...

i;c Przegladanie, edycja i wykazy obiektdw. ..
Dodaj punkty

Odejmij punlet

P¥

Dzielenie wg powierzchni...
Diziel obiekt

Lsuri obiekt. ..
Kasuj obiekd...
Przywréé usunicte obiskty...

X s |1

Oznacz obiekty jako niezmodyfikowane...

Rysunek 8. Menu ‘Edycja’
Edycja/Zmien obiekt

Funkcja pozwala na modyfikacje danych rekordu pojedynczego obiektu. Patrz takze
mozliwos¢ masowej edycji - Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow, str. 27.
Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow
Uniwersalna procedura eksploracji obiektow umozliwia wybor obiektéw wg
dowolnego filtra, a nastepnie przetwarzanie danych tych obiektéw.

Patrz takze: Modyfikacja i zmiana obiektéw, str. 75; Modyfikacja wielu obiektow,
str. 78; Pozyskiwanie informacji o obiektach, str. 82; Kontrole zasobu, str. 85;
Raporty, str. 86.

Konfiguacia: [Mapa swidencyina =l Zapisz |
[~ Wybrane obiekty
Punkty graniczne - Filtr: Zmief I
Klasouzytki - Filtr
Bludynki - Filtr: Kopiuj I
Usurd
I
[~ Graficanie Wig filtrdi
‘iskazs Grupa |Dz‘a|’k‘ j Filr |
Usuri vk > W Tyko widocere I | Fitruf eometiypcerie, | £ Gbszani |
Kody. ™ Tylko nowe lub zmadyfikowane w GED-INFO Dalta
¥ Tylka zmodyfikavwane od dria I2m 2.08-1011:3%50 -
i

Rysunek 9. Okno dialogowe filtréw wyboru obiektow

Warto zwréci¢ uwage na funkcjonalnos¢ Konfiguracja w gornej czesci okna
dialogowego ‘Wybierz obiekty’. Umozliwia ona zaréwno zapisanie biezgcych
ustawien opcji i stworzonych filtrow do pozniejszego, wielokrotnego wykorzystania
oraz wczytywanie juz istniejgcych Konfiguracii.

Konfiguracja zapisuje sie w pliku ‘Wybierz obiekty.ini’ w katalogu:

C:\Users\adanielski\AppData\Roaming\Systherm Info\GEO-INFO 7 Delta\

W konsekwencji wyboru obiektéw pojawia sie okno dialogowe funkcji zawierajgce
liste wybranych obiektow. Lista moze by¢ sortowana kolumnami poprzez
przycisniecie myszg sortowanej kolumny.
Uniwersalna procedura umozliwia:

e Przeglgdanie zawartosci rekordow wielu obiektow.

e Jednoczesng modyfikacje atrybutéw wielu obiektow
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o Zmiane kodoéw obiektow

Uwaga! Dla obiektéw otrzymanych z ODGIK nie mozna zmienia¢ kodéw obiektdw punktowych
uwiktanych w obiekty ztozone na kody niedozwolone w tym obiekcie ztozonym.

Jesli obiekt ztozony ma niewtasciwy kod i zmiana tego kodu pocigga za sobg
zmiane kodow obiektow punktowych tworzgcych wierzchotki geometrii tego
obiektu ztozonego, wéwczas nalezy zbudowaé nowy obiekt korzystajgc np. z opcji
Kopiuj rekordu obiektu, a oryginalny obiekt usungé do historii wraz
Z wierzchotkami.

e Przywracanie stanu obiektu po modyfikacji (dotyczy tylko obiektéw
z ODGIK)
e Usuniecie obiektow (przeniesienie do historii zasobu — obiekt historyczny,
nieaktywny)
e Skasowanie obiektéw — fizycznie usuniecie z bazy danych
e Pokazanie obiektow na mapie — chwilowe zaznaczenie obiektow
e Zaznaczenie obiektdw na mapie — trwate zaznaczenie obiektéw
e Tworzenie wykazow obiektow wg dowolnie skonfigurowanych atrybutéw
(zapis do pliku w formatach: HTML, TXT, CSV i na drukarke)
e Prezentacig bteddw i ostrzezen (wynik uruchomienia funkdji
Narzedzia/kontrola struktur)
Prawy klawisz myszy na liscie wybranych obiektéw okna dialogowego funkciji
uruchamia menu podreczne z wszystkimi funkcjami zarzgdzania i modyfikacji
obiektow wymienionymi wyzej.

Wybierz wszystkie

Wiecej
Zmien
Kasuj
Zaznacz

Drukuj wykaz
Sortuj wg statusu modyfikacji

Opis biedu
Rysunek 10. Funkcje ‘prawego klawisza myszy’

Edycja/Dodaj punkty

Procedura dodaje, (jako wierzchotki) obiekty punktowe do definicji geometrii
obiektéw ztozonych.

Jesli na wskazanych wierzchotkach opartych jest wiele obiektow ztozonych wéwczas
funkcja umozliwia dodanie nowego wierzchotka jednoczes$nie do wszystkich
obiektéw ztozonych pod warunkiem, Zze dodawany wierzchotek ma kod
dopuszczalny dla danego obiektu ztozonego.

Edycja/Odejmij punkt

Procedura odejmuje wierzchotek z definicji geometrii obiektéw ztozonych.

Jesli na wskazanym wierzchotku opartych jest wiele obiektéw ztozonych, wéwczas
funkcja umozliwia ‘odjecie’ tego wierzchotka z wszystkich definicji geometrii
obiektéw ztozonych jednoczesnie.
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Edycja/Dzielenie wg powierzchni

Procedura pozwala na podzielenie obiektu powierzchniowego na dwa obiekty wg
zadanej powierzchni i przeniesienie do historii zasobu obiektu dzielonego.

Edycja/Dziel obiekt

Procedura podziatu obiektu ztozonego - powierzchniowego (ha dowolng ilo$¢ czesci)
i liniowego (na dwie czesci) z kontrolg geometryczng nowych obiektéw
i przeniesieniem do historii zasobu Ilub pozostawieniem bez zmian obiektu
dzielonego.

Edycja/Usun obiekt

Procedura przenosi obiekt do historii zasobu. Informacja o tym jest przekazywana w
pliku eksportu do bazy danych GEO-INFO 7 MAPA w ODGIK — usuniety obiekt
zostanie przekazany do ODGIK.
W celu usuniecia obiektu z projektu w odniesieniu do obiektéw nowoutworzonych
nalezy stosowac funkcje ‘Kasuj'.

Uwaga! Funkcji ‘Usun obiekt’ nie nalezy myli¢ z funkcjq ‘Kasuj obiekt'..

Edycja/Kasuj obiekt
Procedura kasuje fizycznie obiekt z bazy danych biezgcego projektu.

Uwaga! Nie mozna kasowac obiektoéw otrzymanych z ODGIK. Informacja o kasowaniu obiektu nie
zostanie przekazana w pliku eksportu do wtasciciela zasobu.

Edycja/Przywro¢ usuniete obiekty

Procedura umozliwia przywrdcenie obiektow usunietych (przeniesionych do historii).
Funkcja dziata tylko w stosunku do obiektéw usunietych w biezgcej bazie roboczej
danego opracowania.

Edycja/Poprawa etapu KERG

Funkcja wigcza lub wylgcza tryb pracy dla poprawianego etapu KERG po
negatywnej weryfikacji/kontroli przekazanego do ODGIK opracowania.

Polecenie jest aktywne tylko przy pracy z automatyczng aktualizacjg danych
zbazg w ODGIK (praca na Pliku wymiany) oraz, gdy weryfikacja/kontrola
przekazanego do ODGIK opracowania zakonczyta sie negatywnie i praca zostata
zwrdécona do poprawy.

Wigczenie tego trybu powoduje ustawienie trybu pracy aplikacji na taki, ze kazda
modyfikacja lub wprowadzenie nowego obiektu powoduje przypisanie go do zbioru
obiektéw zmodyfikowanych w poprawianym etapie KERG. Przy ponownym
eksporcie do ODGIK wydawane sg wiasnie takie obiekty, czyli wydane przy
poprzednim eksporcie danych zweryfikowanym/skontrolowanym negatywnie oraz te
zmodyfikowane/wprowadzone w trybie "Poprawa etapu KERG"

Edycja/Dodaj do zbioru obiektow poprawianego etapu KERG

Funkcja umozliwia dodanie wybranych obiektéw do zbioru obiektow poprawianego
etapu KERG.
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Polecenie jest aktywne tylko przy pracy z automatyczng aktualizacjg danych
zbazg w ODGIK (praca na Pliku wymiany) oraz gdy weryfikacja/kontrola
przekazanego do ODGIK opracowania zakonczyta sie negatywnie i praca zostata
zwrécona do poprawy.

Funkcja ta stuzy do dodania wybranych obiektow do zbioru obiektéw
zmodyfikowanych lub wprowadzonych w poprawianym etapie KERG, jesli zostaty
zmodyfikowane lub utworzone bez ustawionej funkcji ‘Poprawa etapu KERG'.
Funkcja dziata podobnie jakby byty zmodyfikowane/wprowadzone w trybie "Poprawa
etapu KERG". Wybrane obiekty zostang wydane przy ponownym eksporcie do
ODGIK razem z wydanymi wczesniej obiektami przy poprzednim eksporcie danych
zweryfikowanym/skontrolowanym negatywnie oraz z obiektami
zmodyfikowanymi/wprowadzonymi w trybie "Poprawa etapu KERG".

Wybér obiektéw odbywa sie w oparciu o dialog wyboru obiektow — patrz takze:
Rysunek 9. Okno dialogowe filtrow wyboru obiektéw, str. 27

Edycja/Wylacz ze zbioru obiektow poprawianego etapu KERG

Funkcja umozliwia wytgczenie wybranych obiektow ze zbioru obiektow
poprawianego etapu KERG.

Polecenie jest aktywne tylko przy pracy z automatyczng aktualizacjg danych
zbazg w ODGIK (praca na Pliku wymiany) oraz gdy weryfikacja/kontrola
przekazanego do ODGIK opracowania zakonczyta sie negatywnie i praca zostata
zwrécona do poprawy.

Funkcja stuzy do wylgczenia wybranych obiektéw ze zbioru obiektéw
zmodyfikowanych lub wprowadzonych w poprawianym etapie KERG.
Nie zostang one wydane przy ponownym eksporcie do ODGIiK poprawianego etapu
KERG.

Wybor obiektéw odbywa sie w oparciu o dialog wyboru obiektéw — patrz takze:
Rysunek 9. Okno dialogowe filtrow wyboru obiektéow, str. 27

Edycja/Oznacz obiekty jako niezmodyfikowane

Polecenie jest aktywne tylko przy pracy z automatyczng aktualizacjg danych
z bazg w ODGIK (praca na Pliku wymiany).

Funkcja odznacza obiekty wczesniej poddane modyfikacji w programie GEO-INFO
7 Delta jako niezmodyfikowane, . tak jakby nie byty zmieniane w ramach biezgcego
opracowania (zostaje usunieta flaga ‘Obiekt zmodyfikowany w GEO-INFO 7 Delta.’).
Jednak atrybut ‘Data modyfikacji’ pozostaje bez zmian, tzn. warto$¢ daty nadal
odpowiada dacie rzeczywistej modyfikacji obiektu w programie GEO-INFO 7 Delta.
Uzycie tej funkcji spowoduje, ze obiekty takie nie zostang wydane do ODGIK przy
uzyciu funkgciji: Pliki/Eksport dla ODGIK, str. 15 (Plik wymiany). Zostang natomiast
automatycznie zaktualizowane danymi z bazy ODGIK przy najblizszej synchronizacji
uruchomionej automatycznie lub recznie poleceniem: Pliki/Aktualizacja mapy
danymi z ODGIK, str. 16.

Wybdr obiektéw odbywa sie w oparciu o dialog wyboru obiektéw — patrz takze:
Rysunek 9. Okno dialogowe filtrow wyboru obiektéw, str. 27.

Uwaga! Funkcja nie dziata w odniesieniu do obiektéw nowych.

Jesli obiekt nowy nie ma by¢ przedmiotem automatycznego eksportu do ODGIK (patrz: Pliki/Eksport
dla ODGIK, str. 15), to nalezy uzy¢ wobec niego funkcji: Uwaga! Funkcji ‘Usun obiekt' nie nalezy
myli¢ z funkcjq ‘Kasuj obiekt'..

Edycja/Kasuj obiekt, str. 29.
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Uwaga! Jesli z jakich$ powodow wystepuje koniecznos¢ przywrédcenia flagi, to taki obiekt nalezy
zmodyfikowac funkcja: Edycja/Zmien obiekt, str. 27 lub Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy
obiektow, str. 27, bez jakiejkolwiek modyfikacji — tylko nalezy nacisnaé klawisz funkcyjny Zapisz.

Redakcja mapy

Funkcje umozliwiajg wykonanie redakcji kartograficznej elementéw mapy.
Redakcja moze by¢ wykonana w skalach 1: 250, 500, 1000, 2000, 5000, 10000
Redakcja moze mie¢ charakter ‘chwilowy’ tzn. bedzie zapisana tylko w rysunku lub
charakter ‘trwaty’ tzn., ze bedzie zapisywana w bazie danych. Redakcja w bazie
danych zapisuje sie do biezacej skali. Jesli zostanie zmieniona skala opracowania,
wowczas redakcja zapisze sie do nowej skali zachowujgc redakcje zapisang w
poprzedniej skali.

Zredagowany opis zachowuje swoje potgczenie z obiektem — nadal stanowi czes¢
obiektu.

Redakcja zapisana w bazie danych jest eksportowana w raz z pozostatymi
elementami definicji obiektu (dane opisowe, dane geometryczne), co pozwala na
catkowicie automatyczng redakcje w ODGIK.

Redakcja mapy

121 Przesuri opis tylko na mapie

@‘ Cbréé opis tko na mapie

Kopiuj opis tylko na mapie

%  Usuri opis tylko na mapie

[:; Proywdc redakcie wszystkim opisom
185 Przesur opis

#3  Obraé opis

125 I
s Kopiuj opis

2 Usun opis
o5 VWyznacz opisy
&) Obréé symbol

& Usuri symbal
i VWyznacz symbole

Rysunek 11. Menu ‘Redakcja mapy’

Redakcja mapy/Przesun opis tylko na mapie

Funkcja umozliwia przesuniecie opisu tylko na mapie - bez trwatego zapisu nowego
potozenia do bazy danych i opcjonalnie umozliwia dodanie odnosnika.

Redakcja mapy/Obradc opis tylko na mapie

Funkcja umozliwia obrét opisu na mapie - bez trwatego zapisu parametrow obrotu
do bazy danych o dowolny kat, rownolegle do Ramki ekranu, réwnolegle do
wskazanej linii.

Redakcja mapy/Kopiuj opis tylko na mapie

Funkcja umozliwia wielokrotne skopiowanie opisu ha mapie - bez trwatego zapisu
kopii i jej parametréw do bazy danych i opcjonalnie umozliwia wykonanie
jednoczesnego obrotu opisu.
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Redakcja mapy/Usun opis tylko na mapie

Funkcja umozliwia usuniecie opisu lub kopii opisu obiektu - bez trwatego zapisu tego
usuniecia do bazy danych.

Redakcja mapy/Przywro¢ redakcje wszystkim opisom

Polecenie uruchamia funkcje usuwajacg wszystkim opisom tymczasowg redakcje
wykonang tylko na mapie przywracajgc redakcje zapisang w bazie danych (w pliku).

Redakcja mapy/Przesun opis

Funkcja umozliwia przesuniecie opisu na mapie i opcjonalnie dodanie odnoénika.
Redakcja zostanie trwale zapisana w roboczej bazie danych.

Redakcja mapy/Obro¢ opis

Funkcja umozliwia obrét opisu na mapie o dowolny kat, réwnolegle do Ramki
ekranu, rownolegle do wskazanej linii. Redakcja zostanie trwale zapisana w robocze;j
bazie danych.

W standardowych ustawieniach programu (metadane) odbywa sie automatyczna
kontrola kierunku Opisu — opis nie moze by¢ ustawiony ‘do géry nogami’. Jesli
opracowanie zlecenia dla danego ODGIK wymaga redakcji famigcej te zasade
powinno to by¢ skonfigurowane w pliku metadanych otrzymanego z tego ODGIK —
patrz: Standard, str. 45, plik GIDELTA.INI.

Redakcja mapy/Kopiuj opis

Funkcja umozliwia wielokrotne skopiowanie opisu na mapie i opcjonalnie wykonanie
jednoczesnego obrotu opisu. Redakcja zostanie trwale zapisana w roboczej bazie
danych.

Redakcja mapy/Usun opis

Funkcja umozliwia usuniecie opisu lub kopii opisu obiektu. Redakcja zostanie trwale
zapisana w roboczej bazie danych.

Redakcja mapy/Wyznacz opisy

Funkcja umozliwia utworzenie opisu obiektu — np. dla obiektu, gdzie usunieto
wszystkie opisy. Zastosowanie funkcji w odniesieniu do obiektu, ktéry ma opis(y) na
mapie powoduje usuniecie dotychczasowej redakcji w odniesieniu do wszystkich
kopii tego opisu i wstawienie opisu na nowo w domysine miejsce.

Redakcja zostanie trwale zapisana w roboczej bazie danych.

Redakcja mapy/Obroé¢ symbol

Funkcja umozliwia obrét symbolu obiektu na mapie o dowolny kat, rownolegle do
Ramki ekranu, rownolegle do wskazanej linii. Redakcja zostanie trwale zapisana w
roboczej bazie danych.

Redakcja mapy/Usun symbol

Funkcja usuwa symbol obiektu z mapy i bazy danych. Dotychczasowa redakcja
symbolu jest tracona. Redakcja zostanie trwale zapisana w roboczej bazie danych.

Redakcja mapy/Wyznacz symbole

Funkcja wstawia symbol obiektu na mapie w domysinym miejscu. Dotychczasowa
redakcja symbolu jest tracona. Redakcja zostanie trwale zapisana w roboczej bazie
danych.
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Info

Funkcje pozyskiwania informacji o obiektach i o biezgcej mapie. Istnieje takze
mozliwos¢ przeglgdania Relacji wskazywanych do innych obiektow oraz Relacji
topologicznych obiektéw (powigzania geometryczne). Definicje relacji patrz:
Wprowadzanie, str. 24 oraz Edycja, str. 26.

Patrz takze: Edycja/Zmienh obiekt, str. 27

fo
(0 obiekcie...

O mapie...

—
a

Godlo sekcji mapy...
Jednostka segregujgca. ..

Ar2 Wapdlrzedne...

Rysunek 12. Menu ‘Info’
Info/O obiekcie

Funkcja przeglgdania danych rekordu pojedynczego obiektu.

Info/O mapie

Mazwa pliku: IE'\Systhelm InfebGEDNFO Delta 1224RA0B0OTY\Demat333-171-20124171_2012_eksp_m
Uktad wapdkrzednych: |1 965_3 - Ukkad wspdtrzednych 1965 strefa 3

Liczba obiektdw na mapie: |13?E [w tymn zmodytikowanych: 1217] - punktowych: 1216 liniowypch: 97, powierzchniowych

Data ekspartu danych: 2Mmz-08-2310:05:22

[¥ Wyswietlanie gubogc lini

I~ wyswietlanie nazw dla obigkbéw punktowpch w migjsce pisiw
I wyswietlanis rastrow w wysokie] jakosci

[¥ Automatycana aktualizacia mapy danymi z DDGIK

Murner KERG IT 71s2mz2 Fokaz >
Data aktualizacii 20 2-08-23 10:11:28 Data eksportu do ODGK: Mie eksportowano
Status w DD Gik: hie: nie 2toiono Etap KERG w DDGIK: hieetapawany

oK

Rysunek 13. Okno dialogowe metryki mapy

Funkcja wyswietla biezgce informacje o0 mapie — metryke mapy, ktéra zawiera:
o Nazwe pliku

Uktad wspotrzednych

Liczbe obiektow

Date eksportu danych

Ustawienie przetgcznika ‘grubosci linii’

Ustawienie przetgcznika wyswietlania ‘nazw’ w miejsce opisow

0 0 0O 0o 0 O

Ustawienie przetgcznika wysSwietlania rastréw w wysokiej
rozdzielczosci

O Przetgcznik informujacy o mozliwosci aktualizacji danymi
z ODGIK — wspotpraca w trybie on-line. Jezeli automatyczna
aktualizacja jest niedostepna, to Data aktualizacji i Data eksportu
do ODGIK sg nieaktywne.

Uwaga! Aby funkcjonalnos¢ wymiany danych w trybie on-line byta mozliwa, ODGIK dla ktérego
wykonywana jest praca, musi mie¢ aktywna ustuge sieciowg automatycznej aktualizacji danych. Musi
istnie¢ potgczenie z Internetem.
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Numer KERG biezgcego opracowania

Klawisz funkcyjny Pokaz KERG wyswietlajgcy na mapie zasieg
KERG'u

o Data aktualizacji — data i czas ostatniej aktualizacji danych w
trybie on-line.

o Data eksportu do ODGIK — data i czas ostatniego eksportu Pliku
wymiany do ODGIK

o Status w ODGIK — aktualny status KERG w ODGIK (np. K8 —
Wydanie do wyjasnienia)

o Etap KERG w ODGIK — informacja o aktualnym etapie prac. Dla
prac nieetapowanych ‘nieetapowany’.

Info/Godlo sekcji mapy

Funkcja generuje godto mapy na podstawie wspotrzednych wskazanego na mapie
punktu lub przez wpisanie wspotrzednych punktu z klawiatury.

Info/Jednostka segregujaca

Funkcja generuje godio Jednostki segregujgcej (oznaczenie mapy w skali 1:10 000
w danym uktadzie wspotrzednych) na podstawie wspéirzednych wskazanego na
mapie punktu lub przez wpisanie wspotrzednych punktu z klawiatury.

Dla uktadéw z serii ‘1965 _s# sg to Numery (liczby catkowite) dla pozostatych
uktaddéw sg to godta mapy 1:10 000.

Info/Wspolrzedne

Funkcja wyznacza wspofrzedne (w biezgcym uktadzie wspotrzednych) dowolnie
wskazanego punktu na mapie lub wspétrzedne wskazanego obiektu punktowego.

Narzedzia

Funkcje zmiany sposobu prezentacji obiektow na mapie, analizy i kontrole oraz
obliczenia transformacji i wyznaczanie elementéw wyniesienia, wstawianie
obryséw sekcji.

Marzedzia

22 Widocznosé obisktéw. .
Warstwy DXF

Usun zaznaczenie

Analiza obiektdw
Kontrola struktur. ..
Rozliczanie obicktéw powierzchniowych. ..

Pardwnaj wspolrzedne. ..

Cbrys sekaji mapy...
Wymaz obrys sekcji mapy

TH -~HET

Rysunek 14. Menu ‘Narzedzia’

Narzedzia/Widocznos¢ obiektow
Funkcja pozwala modyfikowac¢ prezentacje obiektéw na mapie:

e Wyswietla¢ lub wygasi¢ symbol obiektu
e Wyswietla¢ lub wygasi¢ Opis obiektu
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e Zmieni¢ kolor symbolu i opisu obiektu

Funkcja pozwala utworzy¢ tzw. ‘Nazwe obiektu’, ktéra moze przyja¢ dowolng postac
Formatu opisu obiektu. ‘Nazwa’ obiektu widoczna jest w oknach dialogowych, gdzie
wyswietlana jest lista obiektow. Np.:
o ‘O obiekcie’, gdy wskazano wiecej niz jeden obiekt jednoczes$nie
[patrz: Info/O obiekcie, str. 33]
o ‘Eksplorator obiektéw’ [patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy
obiektow, str. 27]
o ‘Dodaj punkt’ [patrz: Edycja/Dodaj punkty, str. 28]
o Lista wierzchotkbw w zaktadce ‘Geometria’ rekordu obiektu
ztozonego,
o linne...

Formatowanie ‘Nazwy’

Format sktada sie z wyrazen rozdzielonych separatorem. Separatorem moze by¢
spacja lub przecinek. Kazde wyrazenie jest analizowane rozigcznie i scalane
w jeden wynikowy cigg tekstu.

Jezeli wwyniku ma powstaC staty tekst nalezy wpisa¢ go w apostrofach
np. ‘dowolny tekst'.

Kazdy tekst, ktory nie zaczyna sie od cyfry oraz nie jest objety zasiegiem apostrofu
jest traktowany jako nazwa atrybutu, pod ktérg podstawiana jest jego wartosc¢ dla
konkretnego obiektu.

Np. jezeli obiekt posiada atrybut o nazwie _identifier o wartosci 999
to format opisu w postaci: ‘Obiekt numerv’, identifier da rezultat:
Obiekt numer v999.

gdzie v oznaczenie spacji
Kazdy tekst rozpoczynajgcy sie od cyfry funkcja interpretuje jako liczbe.
Domysinym formatem liczby jest postac¢ xxx.yyyyyyy (6 miejsc dziesietnych,
separatorem miejsc dziesietnych jest ‘.” - kropka). Np.:

dla zapisu formatu 999 wynik bedzie wyglgdat nastepujgco

999.000000

Aby dowolnie sformatowac liczbe nalezy uzy¢ znacznika formatu ##. Miedzy
znakami # mozna umie$ci¢ definicje formatowania liczby. Np.:

format #.2# okresla, ze liczba ma by¢é wyswietlana z doktadnoscig do
dwéch cyfr po przecinku (dwéch miejsc dziesietnych). Brak formatu
oznacza domysing liczbe 6 miejsc dziesietnych.

np. wyrazenie:
#.2#PEG

oznacza wyswietlenie powierzchni geodezyjnej (atrybut PEG)
w jednostkach Sl z dokfadnoscig do dwdch miejsc dziesietnych. Dla
powierzchni geodezyjnej o warto$ci 6858 m? otrzymamy efekt 68.58

Jezeli pojawia sie znacznik liczby, wowczas to co znajduje sie za tym znacznikiem
jest interpretowane jako liczba np.

## _identifier da rezultat 999.000000
#.2# identifier da rezultat 999.00
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Na liczbach mozna dokonywac¢ dziatan matematycznych:
dodawanie (+), odejmowanie (-), mnozenie(*), dzielenie(/). W kolejnosci
dziatan nie sg uwzglednione zasady matematyczne. Dziatania
wykonywane sg w kolei wystepowania. Jezeli wymagane jest
zastosowanie konkretnej kolejnosci dziatan nalezy uzy¢ nawiasow (()).

np. wyrazenie:
PEG/10000#.4#,’ha’

oznacza wysSwietlenie powierzchni geodezyjnej (atrybut PEG)
w hektarach z doktadnoscia do czterech miejsc dziesietnych. Dla
powierzchni geodezyjnej o wartosci 6858 m? otrzymamy efekt 0.6858ha

Atrybuty oraz wyrazenia tekstowe mozna dodawac (+).
W formacie mozna uzy¢ zapiséw warunkowych.

Operatorem warunku jest znak ? (znak zapytania), ktory jest umieszczany za
wyrazeniem poddanym warunkowi i na kohAcu catego wyrazenia warunkowego
tzn. za warunkiem ‘false’.

Znak : (dwukropek) oddziela warunek ‘false’ od warunku ‘true’.
Format zapisu warunku wyglada nastepujgco:
wyrazenie_1<wyrazenie_27?warunek_spetniony:warunek_nie_spetniony?
Wyrazenie warunkowe moze przybieraé formy:
o wyrazenie_1<wyrazenie_2 - wyrazenie pierwsze jest mniejsze od drugiego
o wyrazenie_1>wyrazenie_2 - wyrazenie pierwsze jest wieksze od drugiego
o wyrazenie_1=wyrazenie_2 - wyrazenia sg rowne
o wyrazenie_1!wyrazenie_2 - wyrazenia sg rézne od siebie
Jezeli porownanie ma charakter liczbowy nalezy po znaku <, >, =, ! (rozne, ‘<>’)
umiesci¢ znak #.
W wyrazeniu warunkowym mozna rowniez stosowac operatory logiczne:
o operator lub — oznaczenie - |
o operator oraz — oznaczenie - &
np: wyr_1<wyr_2&wyr_3>wyr_4?warunek_spefniony:warunek_nie_spetnion
y?
Istnieje mozliwos¢ zastosowania w formacie stéw kluczowych:
o _scale - wstawia w opisie skale biezgcej mapy,
o _date - wstawia biezacg date,
o _time - wstawia biezgcy czas
Dodatkowe informacje:

o Jedli wwartosci tekstowej formatu opisu musi wystgpi¢ znak apostrofu,
ktory jest jednoczesnie znakiem funkcyjnym oznaczajgcym poczatek lub
koniec wartosci tekstowej elementu formatu lub jaki$ inny znak funkcyjny
(np. \), wéwczas nalezy ten znak dodatkowo poprzedzi¢ znakiem \ (lewym
tamnikiem). Np.: dla apostrofu (’) nalezy zastosowaé¢ \’ dla famnika (\)
nalezy zastosowac \\

o Wartosc¢ tekstowa ’|’ (pionowa kreska) powoduje przeniesienie nastepne;j
wartosci opisu do drugiej linii.
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o Wartos¢ tekstowa “\n’ (dwuznak — famnik i mata litera n) spowoduje
przeniesienie nastepnej wartosci opisu do drugiej linii z jednoczesnym
podkresleniem wartosci w pierwszej linii.

‘Nazwa’' obiektu jest widoczna na mapie, jesli w Konfiguracji projektu witaczono
przetgcznik: ‘Wyswietlaj nazwe dla obiektow punktowych w miejsce opisow’.
(Patrz: Biezaca czcionka tekstow mapy, str. 22)

Uwaga! Nazwa'’ nie podlega mechanizmom redakciji kartograficzne;.

Ustalanie ‘Nazwy’ obiektu mozna wykona¢ z dokfadnoscig do pojedynczego kodu,
lub dla catej Grupy obiektéw. Najczesciej domysina ‘Nazwa’ obiektu wynikajgca
z metadanych, to ‘Numer’ lub ‘Numer inny’.

Funkcja pozwala przywrdci¢ standard ‘Widocznosci’, ‘Kolorow’ i ‘Nazwy’ wszystkich
obiektow.

e Klawisz funkcyjny ‘Standard’

Uwaga! Funkcja klawisza ‘Standard’ niszczy wszystkie dotychczasowe ustawienia widocznosci dla
wszystkich obiektow i przywraca standard z metadanych.

Narzedzia/Warstwy DXF

Funkcja pozwala modyfikowac¢ warstwy rysunku pochodzgcego z pliku DXF:
a Zmienic¢ kolor

0 Usunag¢ warstwe
o Zmienic¢ jej widocznosc¢ (np. wytgczy¢ wszystkie warstwy DXF)

Narzedzia/Usun zaznaczenie

Funkcja usuwa z mapy trwate zaznaczenie obiektéw powstate podczas:
e Zaznaczania obiektow [patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy
obiektow, str. 27]
¢ Analizy obiektéw [patrz: Narzedzia/Analiza obiektéw, str. 37]
o Kontroli struktur [patrz: Narzedzia/Kontrola struktur, str. 38]
e Wyznaczenia ‘elementéw wyniesienia’ [patrz: Obliczenia /Elementy
wyniesienia, str. 39]

Narzedzia/Analiza obiektow

Procedura wykonuje analize zgodnosci definicji obiektow z zasadami ustalonymi
w Metadanych programu (plik GIDELTA.INI).
Btedne obiekty sg wyswietlane na liScie ‘Eksploratora obiektow’ (patrz takze:
Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow, str. 27).
Dla kazdego wskazanego obiektu z listy mozna otrzymac informacje o btedzie.
Mozliwe sg dalsze dziatania na obiektach z listy:

e Przeglgdanie zawartosci rekordow obiektéw z listy

e Modyfikacje atrybutow obiektow z listy

e Zmiane kodéw obiektow z listy

Jesli obiekt ztozony ma niewtasciwy kod i zmiana tego kodu pocigga za sobg
zmiane kodow obiektow punktowych tworzacych wierzchotki geometrii tego
obiektu ztozonego, wéwczas nalezy taki obiekt ztozony usung¢ do historii wraz
z wierzchotkami i zbudowac nowy obiekt ztozony.

e Usuniecie obiektow (przeniesienie do historii zasobu — obiekt historyczny,
nieaktywny)
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e Skasowanie obiektéw — fizycznie usuniecie z bazy danych

e Pokazanie obiektdw na mapie — chwilowe zaznaczenie obiektéw

e Zaznaczenie obiektéw na mapie — trwate zaznaczenie obiektéw

o Tworzenie wykazow obiektéw wg dowolnie skonfigurowanych atrybutéw
(zapis do pliku ACDII i na drukarke)

o Przegladanie informacji o btedach wykrytych w czasie analizy dla
wybranego obiektu z listy.

Narzedzia/Kontrola struktur

Procedura wykonuje analize przestrzenng wzajemnego przylegania obiektéw
powierzchniowych. Wykrywane sg nastepujgce btedy:

e Brak wspolnych bokdéw

e Podwdjne pokrycia

e ‘Dziury’ w mapie

¢ Niezgodna liczba wspdinych wierzchotkéw
W wyniku kontroli btedne fragmenty granic obiektow powierzchniowych sg
Zzaznaczane na mapie.

Narzedzia/Rozliczanie obiektow powierzchniowych

Dedykowana procedura wykonuje rozliczenie nastepujgcych  obiektow
powierzchniowych:

o Klasouzytkdbw geometrycznych w dziatkach

e Konturéw klasyfikacyjnych i Uzytkdw w dziatkach

W wyniku rozliczenia generowany jest raport pozwalajgcy na przeprowadzenie
analiz, co do prawidtowosci zdefiniowanych obiektéw biorgcych udziat w rozliczeniu.
Funkcje mozna wykorzysta¢ do utworzenia dokumentu ‘Wykaz zmian gruntowych’.

Narzedzia/Porownaj wspolrzedne

Procedura generuje raport z poréwnania wspotrzednych wybranych obiektow
punktowych pozwalajgc na analize obiektéw bliskich lub pokrywajgcych sie.

Narzedzia/Obrys sekcji mapy

Funkcja wstawia na rysunek mapy obrys pojedynczej sekcji lub wiele obrysow sekcji
mapy dla wybranej skali. Obrysy sekcji zawierajg siatke kwadratow oraz
(opcjonalnie) godto sekciji
Sekcje mozna wyznaczyc:

e Poprzez podanie wspétrzednych punktu lub wskazanie go na mapie

e Poprzez podanie godta sekgc;ji

e Dla catego zakresu tresci mapy

e Dla wskazanego obszaru

Narzedzia/Wymaz obrys sekcji mapy

Funkcja usuwa z rysunku mapy wszystkie, aktualnie znajdujgce sie na niej, obrysy
sekcji.

Obliczenia

Funkcje realizujgcych obliczenia geodezyjne.
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Chliczenia

Transformacja wspdirzedriych...
Czoldwki 4
Elementy wyniesienia 4
Przeciecia z ramka...

Azymut, odleglosé, kat...

2+ Dlugesc...

El  Powierzchnia...

Rysunek 15. Menu ‘Obliczenia’

Obliczenia/Transformacja wspolrzednych

Procedura transformaciji umozliwia przeliczenie catej bazy danych z aktualnego
uktadu do innego uktadu wspotrzednych. [patrz takze: Transformacja
wspotrzednych, str. 73]
Nowe wspodirzedne moga byé zapisanie w rekordach obiektéw, jako wspdtrzedne
dodatkowe lub sta¢ sie biezgcymi dla catej bazy danych.
Do wyboru sg algorytmy:

e Metoda Helmerta

e Metoda Afiniczna

e Przeliczenie H (zmiana poziomu odniesienia)

e Inne uktady wspétrzednych dla ktérych istniejg zaimplementowane

wspotczynniki zwigzane z biezgcym uktadem wspétrzednych.

Transformacje wykonuje sie z wykorzystaniem Punktow tgcznych (metody
‘Helmerta’ i ‘Afiniczna’ lub zaimplementowanych wspoétczynnikéw dla innych
uktadow.
Punkty tgczne mogg by¢ zapisane w pliku i wykorzystane do ponownych obliczen.

Uwaga! Jako, ze przeliczeniu podlegaja wszystkie obiekty punktowe w catej bazie danych oraz
redakcja kartograficzna, po zmianie biezacego uktadu wspétrzednych nalezy nowg baze danych
zapisa¢ do nowego pliku w celu zachowania stanu poprzedniego [patrz: PlikilZapisz jako, str. 14].

Obliczenia /Czolowki

Funkcja wysSwietla na mapie Czoféwki obiektow powierzchniowych. Warto$ci
czotowek widoczne sg do dwdch miejsc dziesietnych w metrach.

Czotéwki mozna usungé z mapy z dokladnoscig do pojedynczego obiektu
powierzchniowego lub wszystkie.

Obliczenia /Elementy wyniesienia

Funkcje pozwalajg wyznaczy¢ Elementy wyniesienia dla wybranych obiektow
punktowych. Wyniki obliczeh moga by¢ wykorzystane do kontroli kartowania z
dokumentacji podstawowej, do kontroli terenowej oraz do wynoszenia w teren
projektéw geodezyjnych.

Wyniki obliczen mozna przedstawi¢ w postaci szkicu na mapie. Z obliczer mozna
sporzadzi¢ raporty, wyznaczy¢ liczbe miejsc dziesietnych wartosci obliczonych oraz
ustali¢ wysokos¢ tekstow na szkicu.

Istniejg dwa algorytmy:

Metoda domiarow prostokatnych

o Funkcja oblicza Miary biezgce i Domiary prostokgtne do wybranych
obiektéw punktowych na Linie odniesienia wyznaczong z dwodch
wskazanych obiektow punktowych.
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o Funkcja uwzglednia (rozrzuca) w obliczeniach btgd pomiaru Linii
odniesienia (réznice pomiedzy dtugoscig obliczong, a pomierzong).

o Funkcja sygnalizuje przekroczenie odchyiki dopuszczalnej dla
dtugosci Linii odniesienia.

Metoda biegunowa

Funkcja ma charakter uniwersalny.

Gtownie przeznaczona jest do obliczania Kierunkéw i Odlegfosci do
wybranych obiektow punktowych w odniesieniu do Stanowiska
i Kierunku referencyjnego (kierunku nawigzania) wyznaczonych na
podstawie odpowiednio wskazanych i oznaczonych obiektow
punktowych (‘Stanowisko’, ‘Punkt nawigzania’).

Punktéw nawigzania moze byc¢ wiele, a funkcja uwzglednia (rozrzuca) w
obliczeniach btad pomiaru Kierunkéw referencyjnych (réznice pomiedzy
kierunkiem obliczonym, a kierunkiem pomierzonym).

Funkcja sygnalizuje przekroczenie zatozonej (przez operatora) odchyiki
kgtowej na punkcie nawigzania, oblicza Bfgd nawigzania i Bfgd
stanowiska.

Funkcje mozna wykorzysta¢ do nastepujgcych obliczen:

Wyliczenia elementéw wyniesienia projektu metodg biegunowg
Wyliczenia kata ze wspoétrzednych

Wyliczenia odlegtosci ze wspotrzednych

Wyliczenia Azymutu

o O O O

Obliczenia /Przecig¢cia z ramka

Funkcja oblicza odlegtosci wzdiuz ramek sekcyjnych na przecieciach z obiektami
liniowymi i powierzchniowymi. Z obliczen powstaje raport utatwiajgcy kartowanie
obiektéw na mapach analogowych.

Obliczenia /Azymut, odleglosé, kat

Funkcja oblicza Azymut i Dlugos¢é wskazanej na mapie linii. Linie mozna oprzeé
takze na obiektach punktowych. Jesli wskazano trzy i wiecej punktow, wowczas
funkcja wylicza takze lewy kat na kazdym wierzchotku wskazanego poligonu. Mozna
ustali¢ precyzje otrzymywanych wynikoéw niezaleznie dla dtugosci i niezaleznie dla
wartosci katowych.

Obliczenia /Dlugos¢

Funkcja oblicza dtugos¢ wskazanego obiektu liniowego, odlegtos¢ pomiedzy
wskazanymi na mapie obiektami punktowymi, odlegto$¢ pomiedzy dowolnie
wskazanymi punktami lub dowolne kombinacje tych wskazan.

Funkcja sumuje lub odejmuje kolejne odlegtosci.

Wartos¢ obliczona, to dfugo$¢ matematyczna. Funkcja oblicza takze poprawke
odwzorowawczg na biezgcg elipsoide.

Aby otrzymaé dfugoS¢ geodezyjng nalezy od warto$ci obliczonej dfugosci
matematycznej odjg¢ algebraicznie (z uwzglednieniem znaku) warto$¢ poprawki
odwzorowawczej.
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Obliczenia /Powierzchnia

Funkcja oblicza powierzchnie wskazanego obiektu powierzchniowego, powierzchnie
pomiedzy wskazanymi na mapie obiektami punktowymi, powierzchnie pomiedzy
dowolnie wskazanymi punktami lub dowolne kombinacje tych wskazan.

Funkcja sumuje lub odejmuje kolejne powierzchnie.

Wartosc¢ obliczona, to powierzchnia matematyczna. Funkcja oblicza takze poprawke
odwzorowawczg na biezgca elipsoide.

Aby otrzymac powierzchnie geodezyjng nalezy od wartosci obliczonej powierzchni
matematycznej odjg¢ algebraicznie (z uwzglednieniem znaku) wartos¢ poprawki
odwzorowawczej.

Pomoc

Funkcje pomocy. Podrecznik programu. Informacja o programie. Dostep do
aktualizacji przez Internet.

Fomoc
Tematy pomocy
Nowosci | zmiarny
Dodathi

Sprawdz dostepnosc aktualizacii...

O programie...

Rysunek 16. Menu ‘Pomoc’

Pomoc/Tematy pomocy

Polecenie otwiera procedure obstugujgcg Help — podrecznik uzytkownika programu
GEO-INFO 7 Delta.

Pomoc mozna uzyskac¢ takze naciskajgc klawisz ‘F1’ z klawiatury. Jesli podczas
naciskania klawisza ‘F1’ bedzie uruchomiona dowolna funkcja wéwczas otworzy sie
pomoc kontekstowa zwigzana z tg funkcja.

Pomoc kontekstowg mozna takze uruchomic¢ z okienka dialogowego funkcji jesli
widoczny jest znak ‘?’ na gérnym pasku okna dialogowego.

Pomoc/Nowosci i zmiany

Polecenie otwiera plik zawierajgcy opis nowosci i zmian wprowadzonych do
poprzednich i biezgcej wersji programu GEO-INFO 7 Delta.

Plik powinien znajdowac sie w katalogu:

...{gtéwny katalog programu GEO-INFO Delta)\EDOK

Pomoc/Dodatki

Polecenie otwiera plik zawierajgcy opis metadanych standardu obiektéw
obstugiwanych w programie GEO-INFO 7 Delta.

Plik powinien znajdowac sie w katalogu:

...{gtébwny katalog programu GEO-INFO Delta}\EDOK

Pomoc/Sprawdz dostepnos¢ aktualizacji

Funkcja informuje o istnieniu lub nieistnieniu nowszej wersji programu GEO-INFO 7
Delta. Jesli dostepna jest nowsza wersja, procedura umozliwia natychmiastows jej
instalacje.

Dla prawidtowego dziatania funkcji niezbedny jest dostep do Internetu.
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Pomoc/O programie

Polecenie otwiera okno informacyjne zawierajgce dane aktualnie uzywanej wersji
programu GEO-INFO 7 Delta.

Prawy klawisz myszy — Menu dodatkowe

W czasie dziatania wielu funkcji uzycie Prawego klawisza myszy wyswietla na
ekranie menu dodatkowe. Menu dodatkowe obstuguje funkcje wyboru obiektu,
lokalizacja graficzna punktu oraz funkcje nawigacji po ekranie — funkcje zmiany
widoku mapy [patrz takze: Widok, str. 23]. llos¢ i jakosé funkcji w oknie dialogowym
zalezy od kontekstu, w ktérym okno wywotano.

s Punkt
> Bisk
*, HKoniec

#{ Przeciecie

of Podaj XY = O obiekeie
Zakoricz wybdr Esc Zmier obigkt...

@) Zoom Powigksz @) Powigksz
Q Zpom Pomnigjsz S Pomnigjsz
(&), Zoom Okno @ Okno
& Zoom Zakres B Zakres

(P Poprzedni
£ Presui £ Przesun

Rysunek 17. Przyktady menu prawego klawisza myszy

Funkcje wyboru obiektu

Funkcjonalno$¢ wykorzystywana podczas wybierania obiektéw.

Wybierz Pojedynczo

Funkcja udostepnia pojedyncze wskazywanie obiektow na mapie
(kursor ma ksztatt kwadratu).

Wybierz Oknem

Funkcja udostepnia wybor obiektow poprzez wskazanie oknem (kursor
ma ksztatt krzyza).

O obiekcie

Funkcja pozwala na wybdr pojedynczego obiektu poprzez wskazanie na
mapie (kursor ma ksztatt kwadratu).

Zmien obiekt

Funkcja umozliwia wskazanie pojedynczego obiektu do edycji (kursor
ma ksztait kwadratu).

Lokalizacja graficzna punktu

Funkcjonalno$¢ wykorzystywana podczas definicji geometrycznych Obiektéow
ztozonych z wierzchotkami opartymi na tzw. Punktach XY (punkt zapisany w bazie
danych tylko w postaci wspotrzednej X i Y).

Punkt

Funkcja umozliwia wskazywanie dowolnego punktu na mapie —
wyznaczanie wspotrzednych tego punktu. (Kursor ma ksztatt krzyza).
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Bliski

Funkcja umozliwia wyznaczanie wspotrzednych punktu na linii (obiektu
ztozonego lub elementu DXF) — bliskiego matematycznie do tej linii lub
centrum symbolu. (Kursor ma ksztait kwadratu).

Koniec

Funkcja umozliwia wyznaczanie wspotrzednych punktu na koncu linii
(obiektu ztozonego lub elementu DXF) — matematycznego korica tej linii.
(Kursor ma ksztatt kwadratu).

Przeciecie

Funkcja umozliwia wyznaczanie wspotrzednych punktu na przecieciu
linii (obiektéw ztozonych Ilub elementu DXF) — matematycznego
przeciecia linii. (Kursor ma ksztatt kwadratu).

Podaj XY

Funkcja umozliwia wprowadzenie z klawiatury wspotrzednych punktu
(dodatkowe okno dialogowe).

Zakoncz wybor

Nastepuje przerwanie wybierania obiektow lub lokalizacji graficznej
punktu i powrot do poprzedniego okna biezgcej funkciji.

Funkcje zmiany widoku mapy

Funkcjonalno$¢ wykorzystywana podczas nakfadkowej zmiany widoku mapy
w czasie uzywania innych funkcji.

Zoom Powi¢ksz

Funkcja powigksza (przybliza) biezgcy widok 4x.
Zoom Pomniejsz

Funkcja pomniejsza (oddala) biezacy widok 4x.
Zoom Okno

Funkcja ogranicza widok mapy do wielkosci wskazanego okna.
Zoom Zakres

Funkcja wyswietla wszystkie elementy rysunku mapy jednoczesnie.
Zoom Poprzedni

Funkcja przywraca poprzedni widok mapy.

Przesun

Funkcja przesuwa widok mapy bez zmiany aktualnego oddalenia.
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GEO-INFO 7 DELTA

Informacje podstawowe o programie
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INFORMACJA O PROGRAMIE

Informacje ogolne

Program GEO-INFO 7 DELTA przeznaczony jest dla pojedynczych wykonawcow
prac geodezyjnych, matych firm geodezyjnych oraz do masowego przygotowania
plikow importu danych do programu GEO-INFO 7 MAPA w duzej firmie produkc;ji
geodezyjnej lub w Osrodku Dokumentacji Geodezyjno - Kartograficznej.

Idea dziatania programu GEO-INFO 7 DELTA jest w petni obiektowa, co oznacza,
ze produktem finalnym jest baza danych w petni zdefiniowanych obiektow
zgodnych ze standardem SYSTEMU INFORMACJI PRZESTRZENNEJ GEO-INFO.

Celem pracy z programem GEO-INFO 7 DELTA jest zdefiniowanie obiektéw
zgodnych ze standardem SIP GEO-INFO i przekazanie ich do ODGIK, w ktérym
SIP GEO-INFO jest standardem prowadzenia geodezyjnego zasobu
numerycznego.

Program GEO-INFO 7 DELTA umozliwia ptynng w petni automatyczng wymiane
obiektéw pomiedzy ODGIK, a wykonawcg robét geodezyjnych. Wymiana danych
wyraza sie:

0 Przyjeciem przez wykonawce Pliku wymiany wygenerowanym w ODGIK
(moduty SIP GEO-INFO — Osrodek, iKerg, Mapa)

o Aktualizacjg bazy wykonawcy (tzw. baza robocza) zmianami wystepujgcymi
w ODGIK w catym czasie trwania opracowania w odniesieniu do obiektéw
otrzymanych z ODGIK. Aktualizacja odbywa sie w trybie ‘on-line’ w kierunku
od ODGIK do Wykonawcy.

o Przyjeciem od wykonawcy wyeksportowanego Pliku wymiany i aktualizacji
numerycznego zasobu geodezyjnego w ODGIK

Do zasobu w ODGIK przyjmowane sg obiekty nowe, powstate podczas realizacji

zlecenia oraz obiekty zmodyfikowane. Aktualizacja zasobu numerycznego ODGIiK

przy pomocy Pliku wymiany (format GIV) przejmuje takze redakcje kartograficzng,
relacje oraz generuje historie dla obiektéw modyfikowanych.

Standard

Standard obiektow

Poprzez Standard obiektow nalezy rozumie¢ zestaw metadanych umieszczonych
w pliku GiDelta.ini oraz zestaw symboli graficznych umieszczonych w plikach
Symbols*.def.

Pliki GiDelta.ini i pliki Symbols*.def sg dotgczane do instalacji programu GEO-
INFO 7 DELTA w podkatalogu ..\SYSTEM_CFG i dalej w podkatalogach
odpowiadajgcym kolejnym wersjom standardu Mapy wielkoskalowej.

Podczas pracy z ‘Plikiem wymiany’ przygotowanym w ramach zgtoszenia pracy
geodezyjnej przez portal GEO-INFO i.Kerg wykonawca, w ramach materiatow,
otrzymuje spakowany zestaw danych ZIP, ktory zawiera m.in. sam Plik wymiany
oraz zestaw metadanych (plik GiDelta.ini i pliki symboli *.def).
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Jesli wraz z plikiem GIV z danymi nie_sg dostarczone pliki konfiguracyjne dla
danego ODGIK nalezy wéwczas przy otwieraniu pliku GIV w programie GEO-INFO
7 DELTA skorzysta¢ z wybranego standardu (patrz: Zestaw metadanychZestaw ,
str. 18). Program automatycznie wymaga wyboru standardu (zestawu
metadanych) przy pierwszym uruchomieniu (otwarciu) pliku GIV.

Podobnie podczas otwierania nowego pustego pliku GIV (patrz: Pliki/Nowy
(CTRL+N), str. 13) program automatycznie wymaga wyboru standardu.

Program GEO-INFO 7 Delta umozliwia prace z standardem SIP GEO-INFO

zmodyfikowanym w ODGIK, dla ktérego wykonywana jest biezgca praca. Aby
zainstalowa¢ standard danego ODGIK nalezy:

o Pobra¢ plik GiDelta.ini z ODGIK (oraz ewentualnie pliki
Symbols.def, jesli wprowadzono w ODGIK zmiany w prezentacji
graficznej obiektow).

0 Umiesci¢ go w tym samym katalogu, gdzie znajduje sie plik
eksportu GIV z danymi.

0 Uruchomic program GEO-INFO 7 DELTA.

Uwaga! W pliku GiDelta.ini nie_wolno samodzielnie dokonywaé zadnych zmian. Grozi to
nieprawidtowym dziataniem programu GEO-INFO 7 DELTA oraz uszkodzeniem lub utratg danych.

Baza danych

Baza danych prowadzona jest w postaci pliku tekstowego ASCII (dla formatow:
GIV, WSD) oraz/lub w postaci pliku binarnego (wewnetrzny format GDF modutu
GEO-INFO Delta).

e Format binarny (GDF) to plik wtasny programu GEO-INFO 7 DELTA

Zapisuje wszystkie te same dane jak pliki tekstowe ASCIl oraz
dodatkowo aktualnie wczytane rastry

e Formaty tekstowe ASCII (dla wymiany danych)
o GIV - przenosi dane, redakcje we wszystkich skalach, relacje
logiczne i historie
Przeznaczony do wymiany z zasobem GEO-INFO 7 MAaPA (Plik
wymiany)
o TNG - przenosi dane, reakcje tylko w jednej skali, relacje logiczne
i historie
Dedykowany do wymiany danych z innymi systemami, ktére potrafig
zinterpretowac kody wg standardu GEO-INFO.
o WSD - przenosi dane, nie przenosi redakcji, relacji logicznych
i historii
Przeznaczony do tworzenia plikbw wsadowych przekazywanych do
innych programow.
Baza danych posiada nastepujgcg konstrukcije:
1. Instancja — baza danych
2. Instancja - Grupy obiektow

3. Instancja - Obiekty (rekordy obiektow)
o Atrybuty rekordu (obowigzkowe, wymagane, fakultatywne)
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Uklady wspotrzednych

Program obstuguje wiele uktadéw wspétrzednych w tym panstwowe: 5 stref uktadu
1965’, 4 strefy uktadu ‘2000°, uktad 1992, 6 stref uktadu ‘1942’, 4 strefy uktadu
‘UTM 79, 4 strefy uktadu ‘UTM 84’, oraz stale zwiekszajgcg sie liczbe uktaddéw
lokalnych.

W standard wbudowane sg reguty tych uktadow tj.:

e Poprawki odwzorowawcze dla uktadow panstwowych (diugosc
geodezyjna, powierzchnia geodezyjna)

e (Godta i rozmiary sekcji

e Kontrola wspotrzednych (obszar uktadu wspotrzednych)

e Transformacja bazy danych

Obiekty

W Systemie Informacji Przestrzennej GEO-INFO obiekt jest reprezentowany
przez zintegrowany model matematyczny elementu przestrzeni topograficznej
sktadajgcy sie z nastepujgcych nieroztgcznych czesci:

¢ Dane opisowe

e Dane geometryczne

e Redakcja (w GEO-INFO Delta obstugiwana, ale niewidoczna jako

parametry w rekordzie obiektu)
o Relacje
e Historia (w GEO-INFO Delta niewidoczna)

Rodzaje obiektow

W programie GEO-INFO 7 DELTA tworzone sg nastepujace obiekty standardu SIP
GEO-INFO:

e Obiekty punktowe (‘Obiekty proste’)

o Punktowe ‘petno-informacyjne’ posiadajgce petny rekord w bazie
danych (np. punkt graniczny)

o Quasi obiekt ‘Punkt XY’ reprezentowany wylgcznie przez
wspotrzedne ‘XY’ zapisane w bazie danych. Taki punkt moze
wystepowaé wylgcznie jako wierzchotek geometrii obiektu
ztozonego (powierzchniowego i/lub liniowego). Nie moze
wystepowac samodzielnie w bazie danych.

e Obiekty liniowe (nalezg do grupy ‘Obiektow ztozonych’)

o Liniowe ‘osiowe’ (np. kraweznik)

o Liniowe ‘krawedziowe’ (np. ogrodzenie w skali mapy)

o Liniowe ‘kombinowane’ — jako opcja (np. przewody uzbrojenia
terenu w obrysie)

o Obiekty powierzchniowe (nalezg do grupy ‘Obiektéw ztozonych’)

o Powierzchniowe ‘zwykte’ (np. dziatki, budynki)

o Powierzchniowe ‘krawedziowe’ (np. schody, skarpy)

o Obiekty tekstowe (nalezg do grupy ‘Obiektéow punktowych’)
o Teksty ‘zwykte’ (dowolna informacja tekstowa na mapie)

Uwaga!
Obiektow tekstowych nie nalezy myli¢ z Opisami obiektow!

Obiekt tekstowy jest niezaleznym obiektem posiadajacym swoj wiasny rekord.
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Opis obiektu jest informacjg tekstowa o obiekcie wyswietlang na mapie (np. Numer dziatki, to warto$¢
atrybutu ‘Numer’ obiektu Dziatka).

e Obiekty Info (nalezg do grupy ‘Obiektow informacyjnych’)
o Info ‘zwykfe’ (np. osoba, dokument)

Kody obiektow

W programie GEO-INFO 7 DELTA uzywane sg wylgcznie kody obiektéw zgodne ze
standardem SIP GEO-INFO. Patrz podrecznik ‘SIP GEO-INFO 7 Dodatki’
(przyktadowy katalog po instalacji programu):

C:\SYSTHERM INFO\GEO-INFO DELTA 7\EDOK\ DODATKI GI_7.PDF
W funkcjach definiowania obiektow mozna korzysta¢ z ‘Katalogu kodow’

Kod obiektu:  [GEPPGW - Znajdé [egbpd 3 |
1001 GEPPEW - Punkt graicany wojswédzhwa [EGBPD4)
=] @ Punkly graniczne N
X GEPPGE - Punkt graniczny pafistwa [EGBPO4_01]

L% GEPPGW - Punkt graniczny wojewddztwa [EGBPO4)

L% GEPPGP - Punkt araniczny pawiaty ([EGEPO4]

L% GEPPGG - Punkt araniczry gminy [EGEPO4)

L% GEPPGJ - Purkt arahiczny jednastki ewidencyine] [EGEPD4)

L% GEPPGO - Purkt araniczny obrebu (EGEPO4)

L% GEPPGD - Purkt araniczny dziabki (EGBPO4)
®-E Punkly ewidencyine
- Dakumenty
BB Migjscomadci
BB Ulce
BB Adwesy
=B Daistki
BB Klasousptki Obiekty
BB Budpnki ¥ purktowe
B Bloki budprkéw % liniowe
B Obiekty zwigzare z budyrkami
w-B Obszam ewidencyine ¥ powierzchrione
w-B Jednostki administracyine IV niegiaficzne
w-B Budowle inzunierskis
w-B Budowle hydiotechniczne = ‘szystkie I

oK Anuiu) I

Rysunek 18. Okno dialogowe katalogu Kodow obiektow

Zaktadki rekordu obiektow.
e Atrybuty — informacje opisowe (takze Systematyka i Geometria obiektow
punktowych)
Atrybuty mogg mie¢ nastepujgco uzupetniane wartosci:

o Wprowadzane z klawiatury

o Wprowadzane ze stownika (stownikowe)

o Generowane automatycznie (np. powierzchnia)
e Geometria — lista wierzchotkéw obiektow ztozonych
e Relacje — ‘relacje wskazywane’ (powigzania do innych obiektow)
e Powigzania — ‘relacje topologiczne’ (powigzania geometryczne)
e Informacje — metryka obiektu

Slowniki

W programie GEO-INFO 7 DELTA wszystkie stowniki systemowe s3 zdefiniowane,
przygotowane przez producenta programu i przekazywane w metadanych — plik
GIDELTA.INI (patrz: Konfiguracja programu, str. 52). Stowniki mogg zawierac
pozycje niestandardowe stworzone przez ODGIK.

Zapis obiektow

W roboczej bazie danych programu GEO-INFO 7 DELTA wartosci atrybutéw
wszystkich obiektow zapisywane sg w standardzie Sl:
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o Wartosci liniowe (dlugosci, odlegtosci, srednice, wspotrzedne) zapisywane
sg w metrach

o Wartosci powierzchniowe (dziatki, budynki, pomierzone obszary)
zapisywane sg w metrach?

o Wartosci katowe podawane sg z klawiatury w gradach (np. metoda
biegunowa), ale zapisywane w bazie danych w radianach.

Dokladnos$¢ zapisu liczb rzeczywistych

W programie GEO-INFO 7 DELTA liczby rzeczywiste zapisywane sg w bazie
danych na 8 bajtach (double_precision). Wszelkie obliczenia posrednie
wykonywane sg takze z tg doktadnoscig, co w efekcie zawsze zapewnia wartosci
wynikéw koncowych z doktadnoscig nie mniejszg niz szdste miejsce dziesietne w
standardzie SI.

Podczas eksportu danych z programu GEO-INFO 7 DELTA do pliku GIV wszystkie
nowo obliczone wartosci liczbowe (wspotrzedne, powierzchnie, dtugosci)
wystawiane sg do pliku z maksymalng liczbg miejsc dziesietnych (takg jaka byta
uzyta w obliczeniach, ale nie mniejszg niz 7 miejsc dziesietnych w standardzie Sl).

Mozna korzysta¢ z opcji zaokraglania wspotrzednych podczas eksportu danych
(patrz: Pliki/Konfiguracja, opcja Wspoétrzedne, str. 21) opcja ‘Petna precyzja
wspétrzednych w plikach eksportu’), ale takie dziatanie nie jest zalecane.

Uwaga! Doktadno$¢/precyzja zapisu danych liczbowych nie moze by¢ utozsamiana z ‘doktadnoscig
potozenia’ lub z ‘btedem potozenia’ obiektu punktowego!

Kontrole
W programie wykonywane sg kontrole dwojakiego rodzaju:
e Automatyczne kontrole dziatajgce w trakcie definiowania obiektéw:
o Kontrola ‘punktéw bliskich’
o Kontrola geometrii obiektu
o Kontrola atrybutow
o Kontrola zgodnosci ‘dopuszczalnych wierzchotkow’

o Kontrola relacji
¢ Kontrole uruchamiane przez operatora:

o Analiza obiektéw - prawidtowos¢ danych geometrycznych, btedy w
atrybutach obowigzkowych, dopuszczalne kody

o Kontrola struktur — przyleganie obiektéw powierzchniowych

Podczas kazdego zapisu pliku projektu (pliku bazy danych) automatycznie odbywa
sie Analiza obiektow.

Rozwarstwienie informacyjne

W standardzie programu przygotowane sa:

o Wszystkie kody obiektéw zgodne z standardem SIP GEO-INFO
e Standard wszystkich rekordéw — atrybuty, geometria
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Grafika mapy

Grafika mapy jest catkowicie zgodna z rozporzgdzeniami z wyjgtkiem symboli
‘obszarowych’ (np. obiekt GSSUTR — Trawnik (PTTUO04)). Dla takich obiektow
wyswietlany jest pojedynczy symbol w centrum obszaru obiektu oraz moze (lub
nie) by¢ wyswietlana krawedz obszaru w zaleznosci od ustawienia parametru:
‘Wyswietlaj krawedzie niewidocznych powierzchni' (patrz: Wyswietlanie krawedzi
niewidocznych powierzchni, str. 22)
Opisy obiektéw mogg mieé dwie postacie:

0 W postaci zgodnej ze standardem wynikajgcym z metadanych

(plik GIDELTA.INI)

o W tzw. formacie ‘Nazwy’ — dowolna posta¢ Formatu opisu
definiowana przez uzytkownika (patrz: Narzedzia/Widocznosé
obiektow, str. 34).
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GEO-INFO 7 DELTA

Projekty — opracowania geodezyjne
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PROJEKTY

Projekty zwane inaczej Robotami geodezyjnymi zapisywane sg w postaci plikow
tworzgcych baze danych danego projektu. Pliki w formacie: GIV (tekstowy) lub
GDF (binarny).

Proponowany katalog:
...{katalog programu GEO-INFO 7 Delta)\ROBOTY\{NAZWA PROJEKTU}

Najczesciej w nazwa podkatalogu .. \{NAZWA PROJEKTU} = 'NUMER ZGLOSZENIA LUB
KERG’

Idea funkcjonowania programu GEO-INFO 7 DELTA jest w petni obiektowa, co
oznacza, ze produktem finalnym jest baza danych w petni zdefiniowanych
obiektéw zgodnych ze standardem SIP GEO-INFO.

Projekt mozna uruchomic/otworzy¢ przez:
e Otwarcie pliku eksportu z programu GEO-INFO 7 MAPA (format GIV)
o PIliki/Otworz (Ctrl+0), str. 14 — tzw. ‘plik wymiany danych’ (GIV)

e Zalozenie nowego, pustego projektu — menu Pliki/Nowy (patrz: Pliki/Nowy
(CTRL+N), str. 13) i ewentualnie dodatkowo import plikéw w formacie TNG
i WSD.

o Pliki/Import, str. 15 (formaty: GIV, TNG, WSD)

Konfiguracja

Konfiguracja programu

Program GEO-INFO 7 DELTA jest domysinie skonfigurowany tak, ze umozliwia
natychmiastowg prace. Metadane sterujgce dziataniem programu zawarte sg pliku
konfiguracyjnym GIDELTA.INI znajdujgcym sie:

e w podkatalogu programu ...\SYSTEM-CFG{PODKATALOGI Z WERSJAMI} —
standardy dostarczane wraz z programem

e w podkatalogu projektu wraz z plikiem bazy roboczej GIV (plik inicjalny) -
standardy danego ODGIiK

Uwaga! Parametréw w pliku GIDELTA.INI NIE NALEZY modyfikowaé samodzielnie. Moze to
spowodowaé nieprawidtowe dziatanie programu!

Jesli ODGIK, z ktérym wspotpracuje Wykonawca prac geodezyjnych wprowadzit w swoim zasobie
zmiany w standardzie metadanych lub korzysta z specjalizowanego skryptu, wéwczas nalezy od
tego ODGIK pobra¢ plik z metadanymi GIDELTA.INI. i pliki definicii symboli *.DEF

Aby wygenerowa¢ ten plik w module GEO-INFO 7 MAPA w ODGIK nalezy uruchomi¢ polecenie
GiDeltalni. Otrzymany plik mozna umie$ci¢ w katalogu, w ktorym znajduje sie plik danego projektu
(GIV) lub dodaélutworzy¢ kolejny katalog w podkatalogu ...\SYSTEM-CFG\{PODKATALOGI Z
WERSJAMI}.
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Konfiguracja projektu
Otwarcie nowego projektu wymaga Konfiguracji poczgtkowej [Patrz:
Pliki/Konfiguracja, str. 17].

Wszystkie parametry konfiguracji z wyjatkiem Ukfadu wspéirzednych i Definicje
kodoéw mozna zmieni¢ w trakcie pracy z projektem.

Biezaca systematyka

Zaleca sie skonfigurowa¢ domys$ing, biezgcg Systematyke (podziat
administracyjny kraju), ktéra bedzie podpowiadana w rekordzie podczas definicji
kazdego nowego obiektu. [Patrz: Wprowadzanie/Biezgca systematyka, str. 26]

Systematyka podpowiada sie takze automatycznie w kolejnych rekordach
obiektéw poprzez odczytanie ostatnio uzywanej Systematyki.

Definiowanie obiektow mapy zasadniczej

Idea kreowania obiektéw opiera sie na zdefiniowaniu obiektu w bazie danych, co
jest jednoznaczne z utworzeniem/wypetnieniem atrybutéw rekordu obiektu. Efekt
graficzny (rysunek obiektu) jest elementem wtérnym. W konsekwencji w programie
GEO-INFO 7 DELTA obiektow sie NIE RYSUJE — one rysujg sie automatycznie
same na podstawie definicji metadanych w bazie danych.

Uwaga! W programie GEO-INFO Delta NIE MA funkcji rysowania. Obiekty mozna wytgcznie
definiowa¢ w bazie danych.

Sposoby definiowania obiektow

W programie mozna wyr6zni¢ dwa sposoby definiowania obiektow.
e Tradycyjny — ‘Reczny’
o [Patrz: Wprowadzanie/Wedtug kodu, str. 24]
[Patrz: Wprowadzanie/Metoda domiardw prostokatnych, str. 24]
[Patrz: Wprowadzanie/Metoda biegunowa, str. 25]
[Patrz: Wprowadzanie/Metoda wcie¢ liniowych, str. 25]
[Wprowadzanie/Z przeciecia, str. 25]
[Wprowadzanie/Obrys, str. 25]
[Patrz: Wprowadzanie/Wciecie dowolne, str. 25]
[Patrz: Wprowadzanie/Ciggi poligonowe, str. 25]
[Patrz: Wprowadzanie/Sciste ~ wyréwnanie  poziomej  sieci
geodezyjnej, str. 25]
o [Patrz: Wprowadzanie/Pomiar tachimetryczny, str. 26]
e Automatyczny — ‘Import - Wsad’
o [Patrz: Pliki/Import, str. 15;
o [Patrz: Pliki/Otworz (Ctrl+0), str. 14]
o [Patrz: Wprowadzanie/Sciste ~ wyréwnanie  poziomej  sieci
geodezyjnej, str. 25]
o [Patrz: Wprowadzanie/Pomiar tachimetryczny, str. 26]

O O O O O 0 O O
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Otwarcie projektu

Zgloszenie pracy geodezyjnej

Jesli dla danego ODGIK uruchomiony jest internetowy portal geodety do skfadania
zgtoszen prac geodezyjnych GEO-INFO 7 i.Kerg i wykonawca jest zarejestrowany
w danym ODGIK, wéwczas nalezy:

e Zgtosi¢ prace geodezyjng (patrz takze funkcjonalnos¢ Przewodnik
programu GEO-INFO i.KERG - lewy dolny naroznik okna dialogowego,
ikona # Dowiedzsie jakl )

e Zamdwi¢ materiaty zgodnie z asortymentem/celem prac geodezyjnych

o Zarejestrowaé Zgfoszenie

o Pobra¢ niezbedne materialy w tym przede wszystkim: Plik wymiany —
gtéwny element nazwy pliku to Nr Zgtoszenia nadany podczas rejestraciji
pracy geodezyjne;j.

o Plik wymiany zawiera dane w formacie GIV i ma nazwe np.:
BGM.6642.172_ 2012 eksp_mapa_dla_geodGIV_P.zip
o Przed rozpoczeciem pracy z programem GEO-INFO 7 DELTA Plik
wymiany nalezy rozpakowac¢ z formatu ‘ZIP’.
W sktad pliku ZIP wchodzg dwa pliki:
BGM.6642.172_2012_eksp_mapa_dla_geod.giv - dane
BGM.6642.172_2012_eksp_mapa_dla_geod.txt - raport

e Aby rozpoczg¢ prace nalezy otworzy¢ plik w formacie GIV (patrz:

Pliki/Otworz (Ctrl+0), str. 14).

Modyfikacja danych z ODGIiK i nowe obiekty

Uwaga! W czasie pracy z projektem warto stosowac zapis bazy danych w formacie GDF [patrz:
Pliki/Zapisz jako, str. 14, format GDF - Plik binarny programu GEO-INFO 7 DELTA]

Pod modyfikacjg danych z ODGIK rozumiane sg dziatania, ktérych celem
biezgcego projektu jest modyfikacia danych otrzymanych z ODGIiK, oraz
uzupetnienie o nowe dane.

e Otwarcie Pliku wymiany otrzymanego z ODGIK [patrz: Pliki/Otworz
(Ctrl+0), str. 14]:

o Otwarcie ‘Pliku wymiany’ (po uprzednim rozpakowaniu pliku ZIP) —

wspotpraca z ODGIK przez Internet (np. zgtoszenie roboty
geodezyjnej w module GEO-INFO 7 i.Kerg)
Plik wymiany mozna takze otrzymac¢ bezposrednio w ODGIK —
opcja, gdy dla danego ODGIK nie zainstalowano portalu GEO-INFO
7 i.Kerg lub wykonawca rejestruje prace geodezyjng bezposrednio
w ODGIK.

Uwaga! Aktualizacja zmianami powstajacymi w ODGIK bedzie mozliwa tylko wowczas jesli ustuga
sieciowa automatycznej aktualizacji w trybie on-line zostanie skonfigurowana na serwerze w ODGIK

e Otwarcie ‘zwyktego’ eksportu GIV

Nalezy pamieta¢, aby razem z Ptkiem wymiany GIV pobra¢ pliki metadanych (przynajmniej pliku
GiDelta.ini). Zaleca sie plik ten umiescié w tym samym katalogu, gdzie plik projektu GIV.
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¢ Konfiguracja projektu [patrz: Pliki/Konfiguracja, str. 17]
e Prezentacja graficzna mapy [patrz: Narzedzia/Widoczno$¢ obiektow,
str. 34]

Tylko NOWE obiekty

Pod nowymi obiektami rozumiane sg dziatania, kiedy celem biezgcego projektu
jest wytgcznie utworzenie nowego zasobu numerycznego (wytacznie nowe
obiekty).

e Otwarcie nowego, ‘pustego’ projektu [patrz: Pliki/Nowy (CTRL+N), str. 13]

e Wybdr metadanych z listy standardow [patrz: Zestaw , str. 18]

e Konfiguracja projektu [patrz: Pliki/Konfiguracja, str. 17]

e Prezentacja graficzna mapy [patrz: Narzedzia/Widoczno$¢ obiektow,

str. 34]

Aktualizacja danych otrzymanych z ODGIK

Temat aktualizacji danych otrzymanych z ODGIK w czasie realizacji zlecenia jest
szczegoblnie wazny podczas prac w trybie off-line (tryb roztgczny). Czestotliwosé
aktualizacji zalezy od czasu opracowania zlecenia i od czestotliwosci zmian
w bazie ODGIK na obszarze zlecenia.

Sposoéb aktualizaciji zalezy od stosowanej technologii.

Aktualizacja automatyczna

Aktualizacja automatyczna dziata na Pliku wymiany pozyskanym z ODGIK - np.
poprzez internetowy portal geodety GEO-INFO 7 i.Kerg (patrz takze: Pliki/Otwérz
(Ctrl+0), str. 14).

Procedura aktualizacji automatycznie realizuje potgczenie z ODGIK i w trybie ‘on-
line’ poréwnuje obiekty w bazie roboczej wykonawcy z ich biezgcym stanem
w bazie danych ODGIK (Sledzone sg wszystkie zmiany w obszarze/zasiegu
Zamoéwienia). W przypadku wykrycia réznic uruchamia sie odpowiedni dialog i
istnieje mozliwo$¢ wyboru, ktora wersja obiektu ma pozosta¢ w bazie roboczej
wykonawcy. Procesu decyzji nie mozna cofngé.

Poréwnanie danych odbywa si¢ zawsze automatycznie po otwarciu Pliku wymiany. Mechanizm
poréwnania mozna takze uruchomi¢ w dowolnym momencie - patrz: Pliki/Aktualizacja mapy danymi
z ODGIK, str. 16.

Uwaga! Dziatanie mechanizmu automatycznej aktualizacji musi by¢ poprzedzone skonfigurowaniem
tej ustugi w ODGIK.

Uwaga! Aktualizacja odbywa sie wylacznie w_kierunku od ODGIK do Wykonawcy. Aktualizacji
podlegajg dane opisowe (atrybuty obiektu), geometria, relacje, redakcja kartograficzna. Pojawiajq
sie tez nowe obiekty, ktdre powstaty w ODGIK w obszarze niniejszego opracowania. Przenoszone
sq do historii obiekty, ktore zostaty usunigte w ODGIK.

Patrz takze: Pliki/Eksport dla ODGIK, str. 15.
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Aktualizacja tradycyjna

Wymaga uzgodnieh i bezposredniej wspotpracy ODGIK z wykonawca.
Np. w uzgodniony wczesniej sposdb wykonawca jest informowany o zaistnieniu
Zmian na terenie jego opracowania i ODGIK wysyta wykonawcy plik aktualizujgcy
(GIV). Przy aktualizacji tradycyjnej decyduje ‘Data modyfikacji obiektu’ — obiekt
‘mtodszy’ przykrywa obiekt ‘starszy’.

Patrz takze: Pliki/Import, str. 15.

Praca z projektem

Praca odbywa sie bezposrednio na roboczej bazie danych utworzonej z pliku
otwartego funkcjg Pliki/Otwérz (Ctrl+O), str. 14 (dotyczy pliku otrzymanego
z ODGIK lub pliku wtasnego) lub funkcjg Pliki/Nowy (CTRL+N), str. 13 (dotyczy
wiasnego pliku).

Uwaga! Podczas wykonywania zlecenia zaleca sie pracowaé na pliku w formacie GDF (binarny
format programu GEO-INFO 7 Delta) — przy pierwszym zapisie patrz funkcja: PlikilZapisz jako,
str. 14, format GDF. Kolejne zapisy funkcja;: PlikilZapisz (CtriS), str. 14.

Nalezy jednak pamietac, ze eksport do ODGIK musi by¢ w formacie GIV.

Z.akonczenie projektu

Opracowanie projektu w wiekszosci przypadkow dotyczy zarowno definicji nowych
obiektéw jak i modyfikacji obiektow istniejgcych (otrzymanych z ODGIK).

W zaleznosci od sposobu wspoétpracy z ODGIK przygotowanie i przekazanie
wykonanego opracowania do ODGIiK odbywa sie w rézny sposob.

Technologia automatyczna

Technologia automatyczna realizowana jest wowczas, jesli opracowanie
wykonano na Pliku wymiany (np. otrzymanym poprzez rejestracje pracy
geodezyjnej w internetowym portalu GEO-INFO 7 i.Kerg).

Przed wykonaniem koncowego eksportu do ODGIK nalezy wykonac¢ kontrole
obiektow — funkcje: Narzedzia/Analiza obiektow i Narzedzia/Kontrola struktur.
(Patrz: Kontrole reczne, str. 85)

Po zakonczeniu prac nalezy wykonac¢ eksport do ODGIK — patrz: Pliki/Eksport dla
ODGIK, str. 15. Procedura automatycznie wykona poréwnanie danych z ODGIiK
(dotyczy obiektow otrzymanych z ODGIK). W przypadku wystgpienia roznic
uruchomi dialog z wykonawcg. Jesli nie ma réznic, program automatycznie
wybierze tylko obiekty nowe i zmodyfikowane oraz wykona eksport do pliku ZIP,
ktéry nalezy przekaza¢ do ODGIK (np. przez internetowy portal GEO-INFO 7
i.Kerg).

Przyktadowy plik ZIP (Plik wymiany):
BGM.6642.170_2012_EKSP_MAPA_DLA_GEODGIV_DOOSR.zIP
Dodatkowo pojawia sie komunikat:
‘Plik eksportu nalezy dostarczy¢ do ODGIK w ciggu 12 godzin’
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Co oznacza, ze plik ten nalezy przesta¢ do ODGIK poprzez portal GEO-INFO 7
i.Kerg nie pozniej niz w ciggu 12 godzin. Przekroczenie tego terminu wymaga
ponownego wygenerowania pliku eksportu.

Uwaga! Dopiero po uptywie 12 godzin od momentu eksportu do ODGIK istnieje mozliwos¢
ponownego wygenerowania nowego Pliku wymiany pod warunkiem, ze dotychczas wystany plik

eksportu NIE ZOSTAL PRZYJETY. Po uplywie 12 godzin poprzedni eksport nie moze by¢ juz
przyjety w ODGIiK. Nalezy wyeksportowa¢ nowy plik.

Po wysfaniu Pliku wymiany analogowy operat z biezgcego opracowania nalezy
dostarczy¢ do ODGIK nie pézniej niz w ciggu 5 dni.

Powyzsze przedzialy czasowe sg wyznaczone empirycznie i mogg by¢ zmienione
w czasie instalacji portalu GEO-INFO i.KERG w ODGIK.

Technologia tradycyjna

Przed wykonaniem koncowego eksportu do ODGIK nalezy wykonac¢ kontrole
obiektow — funkcje: Narzedzia/Analiza obiektow i Narzedzia/Kontrola struktur.
(Patrz: Kontrole reczne, str. 85)

Po wykonaniu opracowania nalezy wykonac¢ eksport danych. Format pliku
powinien by¢ wczesniej uzgodniony z ODGIK (najczesciej jest to format GIV).

W celu wykonania eksportu nalezy skorzysta¢ z funkcji: Pliki/Eksport, str. 15.

Do pliku eksportu do ODGIK nalezy wybrac obiekty zmodyfikowane w projekcie
otrzymane z ODGIK oraz obiekty nowe.

Uwaga! Nie nalezy wystawia¢ do pliku eksportu danych otrzymanych z ODGIK, ktore nie ulegty
modyfikaciji w projekcie.

W dialogu Eksport nalezy wybrac obiekty (klawisz funkcyjny Wybierz).

W dialogu Wybierz obiekty nalezy zaznaczy¢ jedng z opciji:

o Opcja ‘Tylko nowe lub zmodyfikowane w GEO-INFO Delta’

o Opcja ‘Tylko zmodyfikowane od dnia’. Data w opcjach
obowigzuje od godz. 0"00™00° w wybranym dniu. Nalezy wybra¢
date kiedy rozpoczeto prace na projekcie.

Nastepnie nacisngc¢ klawisz funkcyjny OK. Na komunikat:
‘Nie wybrano zadnych obiektow. Czy wybrac wszystkie obiekty wg filtrow
Z dostepnych grup?
Nalezy wybrac OK.
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GEO-INFO 7 DELTA

Cwiczenia funkcjonalnosci
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Definiowanie obiektow podstawowych

DEFINIOWANIE OBIEKTOW PODSTAWOWYCH

Import pliku

Woczytanie pliku eksportu z ODGIK metodami:

Otwarcie projektu przez wczytanie pliku eksportu w formacie GIV [patrz:

)_

[ ]

Pliki/Otworz (Ctrl+0), str. 15]

e Uzupetnienie istniejgcego projektu plikiem eksportu w formacie GIV [patrz:
Pliki/Import, str. 15] lub plikiem TXT (pikiety z pola, np.: Nr, X, Y) [patrz:
Wprowadzanie/Pomiar tachimetryczny, str. 26].

o Ewentualnie uzupetnienie tresci rysunku mapy plikiem w formacie DXF
[patrz: Pliki/Import DXF, str. 16]

Rekord obiektu

e Kod obiektu

o Zakladki [patrz takze: Kody obiektéw, str. 48].

o Atrybuty:

o Obligatoryjne (! - czerwony) — tryb btedu, Wymagane (
tryb ostrzezenia,
o Generowane automatycznie, Fakultatywne;
o Atrybuty Sfownikowe
o Systematyka [patrz takze: Wprowadzanie/Biezgca systematyka,
str. 26]
o Klawisze funkcyjne

Przyktadowe okna dialogowe rekordéw obiektow — zaktadka ‘Atrybuty’:

Str. 59

Metoda pozyskania danych
Typ stabilizacii

Punkt granicy spornej

b

¥

H

¢ |1 - Geodezyjne pomiary terenowe poprzedzon v ‘

¢ l3-Znak nhaziemny vl

l v
? |5541919.05 ]
t |7418928.51 ]

l |

Zapisz

v

B’ Edycja - Punkty graniczne - X
Atrybuty  Relacie Powigzania  Informacie
X Kod: GEPPGD - Punkt graniczny dziatki (EGBPO4) Pokaz>
Numer ¢ 43 A Zoom>
Oznaczenie w materiale Zrodt. A18 =
Graficznie>

|d zgtoszenia lub KERG ¢ |Zasilenie-1/2005-0 v

; L Skopiuj>
|d zgtoszenia lub KERG.Opis | l
Operaty techniczne (1) x Zmiany ¥
Operat techniczny | v l Pokaz>
Operaty techniczne (koniec) a8 Zeznacz>

Réznice...

Wycofaj zmiany geometrii

Anuluj

Rysunek 19. Rekord obiektu punktowego
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B Edycja - Przewody kanalizacyjne = X
Atybuty  Geometia Relacie Powigzania Informacie
7/ Kod:  GULKOP - Przewdd kanalizacyiny ogélnospkawny (SUPKO3) Pokas>. |
Nurer 123 2 Zoom>
Zrbdto pozyskania danych # |0 - pomiar na osnowe v po—,
Data pozyskania danych O @~ S
Skopiuj>
Status obiektu C - czynny ~ —
Funkcja przewodu 1 ID - prayacze v I Emlany ] 2
Przebieg H |p - podziemny 7 | Pokaz>
Rodzaj przewodu H I v I Zaznacz>
Materiat IV POV » I Réznice...
Wycofaj zmiany geometrii
Liczba przewoddw 1 |
Srednica wewnetizna 140 mm
Srednica zewnetizna 160 mm
\Wymiar pionowy mm
Wymiar poziomy mm
v
Zapisz ‘ Anuluj V‘

Rysunek 20. Rekord obiektu liniowego

B Edycja - Budynki - X
Atybuty  Geometia Relacje Powigzania Informacie
¢> Kod: GESBNE - Budynek nieuwidoczniony w EGBIL l Pokaz>
Nurmer 40/24.1 A ‘7200"0
Rodzaj wg KST # |m - budynki mieszkalne (110) v P
. Graficznie>
Status budynku [} |1 - wybudowany vl
i — = . | Skopip
Klasa budynku [} |m1 - budynki mieszk alne jednorodzinne (1110) + I R —
Gibwna funkcja budynku [ |1110Di - budynek jednorodzinny v I igmiany >
Powierzchnia zabudawy a7 m2 Pokaz>
Powierzchnia matematyczna 87 m2 Zaznacz>
Powierzchnia geodezyina 87 m2 Rozices
@ = . Wycofaj zmiany geometrii
Liczba kondyanacii nadziemnyc ¢ 2
Liczba kondyanacii podziemnyc 1
Numer Ki/
Zrédto pozyskania danych ¢ |0 - pomiar na osnowg v
|d zgtoszenia lub KERG ¢ |241015/201441 ) I
A
| Zapisz ‘ ‘ Anuluj

Rysunek 21. Rekord obiektu powierzchniowego

Weczytanie rastra

Obstuga pliku rastrowego [patrz: Pliki/Rastry, str. 16]
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Obiekty punktowe

Zaktadka ‘Atrybuty’

B Edycja - Punkty graniczne

Numer

Oznaczenie w materiale Zrodk.
|d zgtoszenia lub KERG

|d zgtoszenia lub KERG.Opis
Operaty techniczne (1)
Operat techniczny

Operaty techniczne (koniec)
Metoda pozyskania danych
Typ stabilizacii

Punkt granicy spornej

Atybuty  Relacie Powiazania  Informacie

X Kod: GEPPGD - Punkt graniczny dzistki (EGBPD4)

s [1612

|
l |
|
|

' |Zasilenie-1 /20050 “

|
| |

ae

[} |1 - Geodezyjne pomiary terenowe poprzedzon v |

¢ i3 - Znak naziemny V) |

| bt |

% ' |5541 875.00 |
Y ' |741 5905.88 |
A

Zoom>
Graficznie>

Skopiuj>

]

Zmiany

v

Rysunek 22. Geometria obiektu punktowego

Wprowadzanie wybranymi metodami:

e ‘Wg kodu’ - pojedynczo (np. Punkt osnowy poziomej, Punkt graniczny) lub
masowo (np. digitalizacja Punktéw granicznych z rastra) - Opcja rekordu —

‘Auto’.

e ‘Z domiaréw prostokatnych’ (np. Punkt graniczny, Drzewo)

e ‘Wciecie liniowe’ (np. Punkt positkowy)

e ‘Metoda biegunowa’ (np. pomiar tachimetryczny z dziennika polowego)

e ‘Z przeciecia’ — pojedynczo lub masowo (np. punkty projektowanych
dziatek osiedla domkoéw jednorodzinnych)

e ‘Obrys’ — (np. wierzchotki Ogrodzenia w skali mapy)

Obiekty punktowe mozna masowo wprowadzac takze korzystajgc z opcji/zaktadek

funkciji:

o ‘Wciecie dowolne’ (zaktadka ‘Punkty state’, klawisze: ‘taduj

z pliku’, ‘Wybierz pkt. state’, ’Nowy’)

o ‘Ciagi poligonowe’ (zakfadka ‘Punkty state’, klawisze: ‘taduj

z pliku’, ‘Wybierz pkt. state’, 'Nowy’)

o ‘Sciste wyréwnanie poziomej sieci geodezyjnej (zaktadka
‘Punkty state’, klawisze: ‘taduj z pliku’, ‘Wybierz pkt. state’,
‘Nowy’)

o ‘Pomiar tachimetryczny’ (klawisz ‘Dodaj’)

Uwaga! Funkcja ‘Pomiar tachimetryczny’ wykorzystywana jest gtéwnie do wczytywania/importu
plikéw pikiet z terenu (tzw. ‘pliki txt’).

Np. w formacie: Nr, X, Y, H
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Liczba mozliwych do wprowadzenia atrybutow uzalezniona jest od specyfiki
dziatania danej opcji/zaktadki i formatu pliku. Minimum to: wspoirzedna X’
I wspotrzedna Y.

Obiekty powierzchniowe

B Edycja - Dziatki = X
Atrybuty  Geometia Relacie Powigzania Informacie
Lp. Kod Nazwa % Y Bok Niewidoczne pot...  Typ Pokaz>
1 GEPPGD E54195450 741334069 >0 Er—
2  GEPPGD 5541954.74 741894213 1.46 0
3 GEPPGD 554195766  7418959.93 18.04 U Znajdz>
GEPPGD 5541925.33  7418964.98 32.66 Wk
EEEEEEEI_ §541922.22 | 741834574 IEI-EI—-E ==
6  GEPPGD 554195450 741894063 32.67 Nowy...
>
Dodaj...
Przesun>
Usur
Dotacz>
Odwréé
Okrag
Typ: W osi v [ Niewidoczne potaczenie 526. | Cotni/Przyw
Wiece...

Rysunek 23. Geometria obiektu powierzchniowego
Wprowadzanie metodag ‘Wg kodu’.

Uwaga! Obiekty powierzchniowe nalezg do Grupy obiektow ztozonych i nie wymagajg wprowadzania
osobnych obiektow ‘Granica’.

Zaktadka ‘Geometria’
Zasady Listy wierzchotkow.
e Nowy punkt na licie — umieszcza sie powyzej aktualnej pozycji kursora
e Przesuniecie istniejgcego wierzchotka - Punktu XY

e Flaga ‘Niewidoczne potgczenie — dziata ‘w dof od aktualnej pozycji
kursora
Dopuszczalne Kody.
o Kontrola dopuszczalnych wierzchotkbw w geometrii obiektéw
ztozonych
e Dziatka
o Obiekt powierzchniowy domyka sie automatyczne (np. Dziatka)
o Obiekt z enklawg wymaga domkniecia (np. Dziatka z enklawg
wewnetrzng i/lub enklawg zewnetrzng)
= Funkcja rekordu ‘Nowy’ — wierzchotki ‘w przelocie’ [Patrz:
Definiowanie wierzchotka ‘w przelocie’, str. 79]
o Klasouzytek
o Funkcja rekordu ‘Graficznie’ z zastosowaniem ‘Punktu XY’
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o Funkcja rekordu ‘Skopiuj’ — przechwytywanie danych innego
obiektu, kontrola relacji dopuszczalnych, kontrola dopuszczalnych
kodéw wierzchotkéw [Skopiowanie danych innego obiektu, str. 81]

o Funkcja rekordu ‘Dotgcz>’ — wycinanie (enklawa) i dodawanie
(tgczenie z innych obiektow powierzchniowych) [Patrz: Dotgczanie
geometrii innego obiektu, str. 81]

o Funkcja rekordu ‘Dodaj’ - z zastosowaniem identyfikatora punktu
(atrybut ‘Numer’) [Patrz: Dodanie wierzchotkow, str. 80]

e Budynek

o Budynek (Adres - dane adresowe w Relacji)

o Punkt adresowy — obiekt Adres z geometrig (powigzania relacyjne
z Budynkiem i z Dziatkg)

o tuki w definicji (3 punkty) — opcja rekordu: ‘Typ’ (wierzchotka)

e Schody (obiekt powierzchniowy z ‘polilinig kierunkowg’)
o Opcje wierzchotka dla geometrii Schodéw:
= ‘Typ’— ‘W osi’’’Poczatek tuku’
» ‘Rodzaj’ — ‘Pierwotny’
o Opcje wierzchotka dla geometrii polilinii kierunkowe;j:
= ‘Typ’— ‘W osi’’’Poczatek tuku’
* ‘Rodzaj’ — ‘Polilinia kierunkowa’
o Relacja do Budynku
e Studzienka/Komora (obiekt powierzchniowy okragty o znanej $rednicy)
o ‘Typ’— ‘W osi’
o Geometria 'Okrag’
» ‘Wskaz $rodek okregu’ lub prawy klawisz myszy i opcja
‘Podaj XY’
» ‘Wskaz punkt na okregu lub wpisz promief’
e Prawy klawisz myszy i opcja ‘Podaj XY lub Promiery’
e Pole X/Promien - ‘wartosé promienia’ Ilub
wspétrzedna ‘X’
e Pole Y — gdy promien to wartos¢ 0.00, gdy Y to
wspétrzedna ‘Y’
o Relacja do Wtazu i/lub do ‘Punktu o okr. wys. GESUT’

Relacje

Zaktadka w rekordzie obiektu ‘GESBLO - Kondygnacje nadziemne (EGBCO03)'.
Relacja: Bloki budynkow

Definicje relacji pochodzg z metadanych (plik GIDELTA.INI)
Klawisze funkcyjne:
e Pokaz> - pokazuje na mapie obiekt z listy relaciji
e Zoom> - zbliza/oddala na obiekt relacyjny
e Dodaj — dodaje obiekt do listy relacji; kody dopuszczalne; kierunek relaciji

e Usun — usuwa obiekt z listy relaciji
o Wiecej — wyswietla zawarto$¢ rekordu obiektu relacyjnego
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Obiekty liniowe
B Edycja - Przewody kanalizacyjne - X
Atybuty Geometia Relacie Powigzania  Informacie
Lp. Kod Nazwa bs ¥ Bok Rodzaj Niewidoczne pot... Typ Pokaz>
1 GUPKSD 554191564 7418976.07 P CH e
2 5541908.25 741894119 35.65 P u]
3 GUPKSD 5541905.77 741892947 11.98 P u] Znajdz>
4 5541903.09  7418929.80 2.70 P u] R
5  GSPPRE 554190297 741892881  1.00 w 1 SKasy
6 [GoPPRB | | 55419056 | 74ieseesr| @e2 wl| | 1[I T
7 GSPPRE 5541916.62  7418975.86 48.55 W 1 -
8 GSPPRE 554191466 7418976.28 2.00 W 2 Dodai...
9 GSPPRE 5541904.98 741893057 46.72 W 2 Proasits
10 GSPPRB 554190321  7418930.79 1.78 W 2 -
> Usuri
Dotacz>
Odwréé
Okrag...
Typ: 1. krawed? v [[]Niewidoczne potaczenie 6210, | Coini/Przyw
Rodzaj | Widoczny v Wiecej...

Rysunek 24. Geometria obiektu liniowego ‘w obrysie’
Zakladka ‘Geometria’
Wprowadzanie metodg ‘Wg kodu’.
Zasady Listy wierzchotkéw (jak w obiekcie powierzchniowym)
Dopuszczalne Kody.
Przyktady obiektow liniowych:
e Kraweznik — obiekt liniowy ‘osiowy’

o tuki w definicji (wiecej niz 3 punkty) — opcja rekordu: ‘Typ’
(wierzchotka). Luk tworzg zawsze 3 wierzchofki liczgc od ostatniego
punktu tuku.

Dla obiektow liniowych zamknietych wymagane domknigcie
Dodanie wierzchotka
Usuwanie wierzchotka
Znajdowanie wierzchotka
o Przesuwanie wierzchotka (tylko Punkt XY)
e Brama — obiekt liniowy, niesymetryczny (prawoskretny)
o Wierzchofki - metoda ‘z domiaréw’
o Odwracanie kierunku
e Ogrodzenie ‘w skali mapy’ — obiekt liniowy ‘w obrysie’ (krawedziowy),
symetryczny. Wymaga wyznaczenia wierzchotkdéw symetrycznych (patrz
funkcja: Wprowadzanie/Obrys, str. 25)

O O O O

Obiekty ‘w obrysie’
[patrz: Wprowadzanie/Obrys, str. 25]
e Ogrodzenie w skali mapy — obiekt liniowy ‘w obrysie’, symetryczny.
[patrz: Wprowadzanie/Wedtug kodu, str. 24]
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e Skarpa — obiekt liniowy ‘krawedziowy’, niesymetryczny
o ‘Gora skarpy’ — ‘Typ’ (wierzchotka) — 1. Krawedz’
o ‘D¢t skarpy’ — ‘Typ’ (wierzchotka) — ‘W osi’

Poprawki/modyfikacja geometrii obiektow powierzchniowych
i liniowych
o Opcja ‘Nowy’ — wstawienie nowego wierzchotka jako nowego
obiektu punktowego zdefiniowanego ‘w przelocie’

o Opcja ‘Dodaj’ — dodanie wierzchotka z bazy danych
o Opcja ‘Przesui’ — zmiana geometrii wierzchotka, gdy jest on

‘Punktem XY’.

o Opcja ‘Dotacz’ — dotgczanie geometrii innego obiektu

o Opcja ‘Odwréé’ - odwrécenie kierunku geometrii obiektu
ztozonego

o Opcja ‘Cofnij/Przywrdé’ — cofanie i przywracanie zmian na liscie
wierzchotkéw. Funkcja ‘Cofnij wycofuje ostatnio wstawiony
wierzchotek. Funkcja ‘Przywro¢ (Ctrl+ Cofnij/Przyw.) przywraca
ostatnio usuniety wierzchotek.

Uwaga! Opcja ‘Cofnij/Przywr6¢’ dziata tylko w ramach danej sesji z obiektem, czyli do momentu
zapisu do bazy danych.

Obiekty tekstowe

Tekst to szczegolny przypadek obiektu punktowego.
e ‘Stare przepisy’
o GTGAUL - Nazwa ulicy
¢ ‘Nowe przepisy’ (od 2013)
o GTGTXT - Tekst dowolny

Wycofanie zmian w obiekcie
Uwaga! Dotyczy tylko obiektéw otrzymanych z ODGIK
Obstuga zmian z poziomu rekordu obiektu

| |

Pokaz>

Zaznacz>
Réznice...

Wycofaj zmiany geometrii

Rysunek 25. Opcja rekordu ‘Zmiany’ - Podglad i przywrécenie zmian w obiekcie

Zaktadka rekordu ‘Atrybuty’ klawisz funkcyjny ‘Zmiany’

o Opcja ‘Pokaz’ - prezentuje/pokazuje geometrie oryginalng
i zmieniong

o Opcja ‘Zaznacz’ — zaznacza trwale na mapie zmiany w geometrii

o Opcja ‘Réznice’ — generuje tekstowy (html) raport réznic danych
obiektu z przed (stan wg ODGIK) i po zmianie

o Opcja ‘Wycofaj zmiany w geometrii’ — przywraca oryginalng
geometrie obiektu (wg otrzymanej z ODGIK)
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Obstluga zmian z poziomu Eksploratora obiektow
Patrz funkcja: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektéw

o Opcja ‘Wycofaj zmiane obiektéw’ — przywraca stan wg ODGIK
(dane opisowe, relacje, redakcje i geometrie). Uwzglednia takze
obiekty powigzane geometrycznie. Dotyczy tylko zmodyfikowanych
lub usunietych obiektéw z ODGIK.

o Opcja ‘Przywré6é usuniete obiekty’ — przywraca jako aktywne
obiekty usuniete
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DEFINIOWANIE UZBROJENIA TERENU

W grupie obiektow uzbrojenia terenu (Kategoria GESUT) wystepujg wszystkie
standardowe obiekty: Punktowe, Liniowe, Powierzchniowe, Info (wfadajacy
GESUT).

W obiektach uzbrojenia terenu istotne sg: tres¢ rekordu wynikajgca z przepiséw
oraz prezentacja na mapie bedgca konsekwencjg specyficznej geometrii.

Typowe elementy uzbrojenia terenu:

e ‘Punkty weztowe’ — punkt potgczenia przewoddw o tej samej ‘funkcji
przewodu’ np. potgczenie dwdch lub wiecej osobnych ‘przewoddw
przesytowych’. lIstnieje specjalna ‘kontrola weztow’, ktéra uniemozliwia
btedne potaczenie przewoddw.

e ‘Funkcja przewodu’ — Przesytowy, Rozdzielczy, Przytacze, inny

o ‘Kierunek przeptywu’, atrybut fakultatywny

e Nowy rodzaj geometrii: ‘Geometria wielokrotna’ (geometria podwajna).
Geometria fakultatywna, niezgodna z rozporzgdzeniem 2015.

Obiekty liniowe — przewodd ‘osiowy’
Przyktad: Sieé¢ uzbrojenia elektrycznego podziemnego niskiego napiecia
e Punkty weztowe (poczatek/koniec przewodu — zawsze jakie$ urzgdzenie)
e Punkty posrednie (obiekty petno-informacyjne, ‘Punkty XY?)
e Przytgcza
o Komora (obrys w skali mapy, komora ‘okragta’ — opcja ‘Okrag’ w zaktadce

‘Geometria’)
e Relacje: armatury (wlazy), Pkt-y okreslonej wysokoSci

Obiekty liniowe - przewod ‘nadziemny’
Przyktad: Sie¢ uzbrojenia elektrycznego nadziemnego wysokiego napiecia

e ‘Kratownica’ (Stup — obiekt powierzchniowy)

e Punkty weztowe (Stup — obiekt punktowy, transformator)

e Relacje: Stup — obiekt punktowy do Stup — obiekt liniowy lub Stup — obiekt
powierzchniowy

e Punkty posrednie (Stup — obiekt punktowy, ‘Punkty XY’)

e Przewdd elektroenergetyczny, nadziemny

Obiekty liniowe - przewod ‘krawedziowy’
Uwaga! Geometria niezgodna z rozporzadzeniem 2015

Przyktad: Sie¢ uzbrojenia cieplnego nadziemnego i podziemnego

¢ Komory podziemne (obrys z pomiaru)

o Wierzchotki: ‘GSPPRB - Punkt roboczy’, ‘Punkty XY’, ‘GUPXPZ - Punkt
zatamania przewodu’ (gdzie ‘X’ litera branzy)

e Punkty pomiaru wysokosci

e Armatura: Wtaz, Stup — obiekt powierzchniowy (z pomiaru)
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o Relacje: Stup — obiekt punktowy do Stup — obiekt powierzchniowy, Inne
urzadzenie techniczne (bez symbolu) do Komora podziemna; Punkt
pomiaru wysokosci

e Punkty obrysu przewodu (z pomiaru) — ‘GUPXPZ - Punkt zalamania
przewodu’ (gdzie X’ litera branzy) lub ‘Punkt XY’

o Przewdd cieptowniczy ‘w obrysie’ — przewdd rozdzielczy

o ‘geometria osi’ — opcje rekordu: ‘Typ’ i ‘Rodzaj’
» Punkt na osi - Typ: ‘W osi’, Rodzaj: ‘Pierwotny’
o ‘geometria obrysu’ — opcje rekordu: ‘Typ’ i ‘Rodzaj’
» Punkt krawedzi - Typ: ‘Krawedz 1 lub 2’, Rodzaj: ‘Widoczny’
o Punkty ‘w przelocie’ — Urzadzenia, ‘GSPPRB - Punkt roboczy’,
‘Punkty XY’
e Os$ odcinka sieci cieplnej w osi — przytgcze
o Punkt na osi - Typ: ‘W osi’, Rodzaj: ‘Zwykty’
o Opcja rekordu: ‘Niewidoczne potaczenie’ (w ‘obszarze’ przewodu
w obrysie)

Uwaga! Rozporzadzenia z roku 2015 wprowadzity nowg prezentacje przewoddw ‘w obrysie’. Do
prezentacji wykorzystywana jest warto¢ atrybutu ‘Srednica nominalna’. Jesli warto$é tej srednicy
jest wieksza od 0.75 m wowczas krawedzie przewodu rysujq sie automatycznie zgodnie z warto$cig
tego atrybutu. Funkcjonalno$¢ te mozna stosowac, jesli obrys jest symetryczny wzgledem osi
przewodu na catej diugosci.
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OBLICZENIA

Podstawowym celem wiekszosci procedur obliczeniowych jest wyznaczenie
wspotrzednych obiektow punktowych i zapisanie ich w bazie danych biezgcego
projektu. Niektore procedury w efekcie obliczen udostepniajg elementy do dalszej
analizy i pozniejszego wykorzystania np. w projektach do wyniesienia w teren
(dtugosci, azymuty, katy).

Niektore procedury majg charakter uniwersalny, co umozliwia wykonanie wielu
réznych obliczenh tg samg funkcja. Uzytkownik zapoznaje sie z jedng procedura, a
wykorzystuje jg do roznych celow.

Pozyskanie wspolrzednych dowolnego punktu

[Patrz: Info/Wspotrzedne, str. 34]

e Funkcja oblicza wspotrzedne poziome dowolnie wskazanego na mapie
punktu.

¢ Funkcja oblicza wspétrzedne poziome dowolnego obiektu punktowego —
jest to wygodne, kiedy potrzebne sg tylko wspotrzedne, a nie wszystkie
informacje z rekordu obiektu.
Wspotrzedne obiektu punktowego mozna uzyskaé takze standardowg
procedurg pozyskiwania danych o obiekcie [patrz: Info/O obiekcie, str. 33].

Obliczenie Dlugosci

[Patrz: Obliczenia /Dtugo$g, str. 40]

e Funkcja umozliwia obliczenie odlegtosci pomiedzy dwoma obiektami
punktowymi lub pomiedzy dwoma punktami wskazanymi na mapie lub w
dowolnej kombinacji tych metod.

e Funkcja umozliwia pomiar dtugosci wzdtuz dowolnej ilosci wskazywanych
obiektéw punktowych i punktow.

e Funkcja umozliwia dodawanie odlegto$ci (nie koniecznie potgczonych ze
sobg) oraz odejmowanie odlegtosci.

e Funkcja oblicza poprawki odwzorowawcze dla wyznaczanych odlegtosci.

Poza tym dlugos¢ boku (odlegtos¢ miedzy dwoma obiektami punktowymi) mozna
takze obliczy¢ procedurami ‘Elementy wyniesienia’, ‘Odlegtos¢, Azymut, Kat’
[patrz: Metoda biegunowa, str. 40; Obliczenia /Azymut, odlegtosc, kat, str. 40]

Obliczenie Azymutu

[Patrz: Obliczenia /Azymut, odlegtosé¢, kat, str. 40 oraz Obliczenie Elementéw
wyniesienia, Metoda biegunowa, str. 70]
e Funkcje umozliwiajg obliczenie Azymutu boku pomiedzy dwoma obiektami
punktowymi lub/i punktami wskazanymi na mapie (Punktami ‘XY’). (Azymut
jest podawany w gradach)

Obliczenie Kata

[Patrz: Obliczenia /Azymut, odlegtos$é, kat, str. 40 oraz Obliczenie Elementéw
wyniesienia, Metoda biegunowa, str. 70]
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o Funkcja umozliwia obliczenie Kgta pomiedzy bokami kolejnych trzech
obiektow punktowych lub/i punktami wskazanymi na mapie (Punktami
XY’).

Obliczenie Powierzchni

[Patrz: Obliczenia /Powierzchnia, str. 41]

e Funkcja umozliwia obliczenie powierzchni pomiedzy obiektami punktowymi
lub pomiedzy punktami wskazanymi na mapie (Punktami ‘XY’) lub w
dowolnej kombinacji tych metod.

¢ Funkcja umozliwia dodawanie powierzchni (nie koniecznie potgczonych ze
sobg) oraz odejmowanie powierzchni.

¢ Funkcja oblicza poprawke odwzorowawczg dla wyznaczanej powierzchni.

Obliczenie Ciagu

[Patrz: Wprowadzanie/Ciagi poligonowe, str. 25]
[Patrz: Obliczenia, Obliczenie Tachimetrii, str. 71]
[Patrz: Obliczenia, Wyréwnanie s$ciste i obliczenia kombinowane, str. 72]

Obliczenie Wcig¢cia dowolnie kombinowanego

[Patrz: Wprowadzanie/Wciecie dowolne, str. 25]
[Patrz: Obliczenia, Wyréwnanie $ciste i obliczenia kombinowane, str. 72]

Obliczenie Bagnetu

[Patrz: Obliczenia, Obliczenie Ciagu, str. 70]
[Patrz: Obliczenia, Obliczenie Tachimetrii, str. 71]
[Patrz: Obliczenia, Wyréwnanie $ciste i obliczenia kombinowane, str. 72]

Obliczenie Elementow wyniesienia

Metoda domiaréw prostokatnych

[Patrz: Obliczenia /Elementy wyniesienia, Metoda domiaréw prostokagtnych,
str. 39]

e Funkcja oblicza Miary biezace i Domiary prostokatne do wybranych
obiektow punktowych na Linie odniesienia wyznaczong z dwdch
wskazanych obiektow punktowych (Stanowisko-Poczatek linii, Punkt
nawigzania-Cel).

e Funkcja uwzglednia (rozrzuca) w obliczeniach btgd pomiaru Linii
odniesienia (réznice pomiedzy dtugosciag obliczong, a pomierzona).

o Funkcja sygnalizuje przekroczenie odchytki dopuszczalnej dla dtugosci
Linii odniesienia.

e Funkcja umozliwia prezentacje otrzymanych wynikéw na mapie.

e Funkcja umozliwia sporzgdzenie raportu z obliczen do pliku.

Metoda biegunowa
[Patrz: Obliczenia /Elementy wyniesienia, Metoda biegunowa, str. 40].

Funkcja ma charakter uniwersalny.
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o Gléwne przeznaczenie funkcji, to obliczenie Kierunkéw i Odlegtosci do
wybranych obiektéw punktowych w odniesieniu do Stanowiska i Kierunku
referencyjnego (kierunku nawigzania) wyznaczonych na podstawie
odpowiednio wskazanych obiektéw punktowych (Stanowisko, Punkt
nawigzania).

o Punktow nawigzania moze by¢ wiele, a funkcja uwzglednia
(rozrzuca) w obliczeniach btad pomiaru Kierunkéw referencyjnych
(réznice pomiedzy kierunkiem obliczonym, a kierunkiem
pomierzonym).

o Funkcja sygnalizuje przekroczenie zatozonej (przez operatora)
odchytki katowej na punkcie nawigzania, oblicza Bfgd nawigzania
i Bfgd stanowiska.

Funkcje mozna wykorzysta¢ dodatkowo do nastepujacych obliczen:
o Wyliczenia kata ze wspotrzednych
Wskazanie 3 obiektéw punktowych, Kierunek referencyjny = 0.009,
Kierunek na punkt = Kat
o Wryliczenia odlegtosci ze wspéirzednych
Wskazanie 2 obiektow punktowych (Stanowisko i Punkt
nawigzania), Bok = Odlegtos¢
Wyliczenia odlegtosci ze wspotrzednych mozna uzyska¢ przy
pomocy funkcji ‘Diugos¢’ [patrz takze: Obliczenia /Dtugosc, str. 40,
str. 38]
o Wyliczenia Azymutu ze wspétrzednych
Wskazanie 2 obiektéw punktowych (Stanowisko i Punkt
nawigzania), Kierunek referencyjny = Azymut
e Funkcja umozliwia prezentacje otrzymanych wynikéw na mapie.
¢ Funkcja umozliwia sporzgdzenie raportu z obliczen do pliku.

Obliczenie Tachimetrii

[Patrz: Wprowadzanie/Pomiar tachimetryczny, str. 26]
Funkcja ma charakter uniwersalny i moze by¢ stosowana do roznych obliczeh.

e Funkcja umozliwia obliczenie wspétrzednych (X,Y,H) obiektéw punktowych
z pomiaru tachimetrycznego. Elementy do obliczen mozna wprowadzac¢
recznie np. z dziennika tradycyjnego (opcja ‘Dodaj’), z plikow
przygotowanych recznie lub plikow z rejestratoréw w wielu formatach.

e Podanie kierunkéw do kilku Punktow nawigzania (wigecej niz jeden)
umozliwia rozrzucenie btedu oraz wskazywanie ustalonych przez
operatora przekroczonych wartosci btedow nawigzania.

e Funkcja wylicza kolejne stanowiska pomiaru i uwzglednia je w obliczeniu
wspotrzednych kolejnych punktow pomiaru tachimetrycznego.

e Dane pomiarowe mozna wprowadzac takze recznie.

e Funkcja umozliwia masowe przypisanie kodow obiektow punktowych.

Funkcje mozna wykorzysta¢ dodatkowo do nastepujgcych obliczen:
Ciag wiszacy

Cigg wiszgcy wraz z punktami posrednimi pomiaru biegunowego (pikiety
tachimetryczne).

Wierzchotki, Katy i boki i przynajmniej jedno nawigzanie.
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Bagnet
Pomiar tachimetryczny z jednego stanowiska.

Wyznaczenie wspétrzednych bagnetu.

Wierzchotki, Katy i boki i przynajmniej jedno nawigzanie

Wciecie dowolnie kombinowane

[Patrz: Wprowadzanie/Wciecie dowolne, str. 25]
Funkcja ma charakter uniwersalny i moze by¢ stosowana do réznych obliczeh.

e Funkcja umozliwia obliczenie wspétrzednych (X,Y) obiektéw punktowych z
klasycznego weciecia wstecz z wyréwnaniem, jesli istniejg obserwacje
dodatkowe.

¢ Funkcja umozliwia obliczenie wspétrzednych (X,Y) obiektéw punktowych z
dowolnej kombinacji obserwacji pozwalajgcych na rozwigzanie wciecia.
Takze z wyrdwnaniem, jesli istniejg obserwacje dodatkowe.

Wyrownanie Scisle i obliczenia kombinowane

[Patrz: Wprowadzanie/Sciste wyréwnanie poziomej sieci geodezyjnej, str. 25]
Procedura ma charakter uniwersalny i moze by¢ wykorzystana do wielu réznych
obliczeh.

Funkcja nie stawia zadnych ograniczen ilosciowych.
Gloéwne przeznaczenie procedury, to Sciste wyrdwnanie poziomej sieci o dowolnych
parametrach poczatkowych (wspotrzedne, kierunki, katy, boki, azymuty).
e Dowolna konstrukcja sieci.
e Dane poczatkowe z pliku.
¢ Dane poczgtkowe wprowadzane recznie.
e Dane poczatkowe z biezgcej bazy danych.
Dodatkowo funkcje mozna wykorzystaé do nastepujgcych obliczen:

Ciag poligonowy dowolnie dowigzany

Obliczenie i Sciste wyréwnania ciggu poligonowego o dowolnym
sposobie nawigzania oraz ciggu wiszgcego.

Dane poczgtkowe wprowadzane recznie lub z pliku (patrz zaktadka okna
dialogowego: Ciagi).
Weciecie dowolnie kombinowane

Obliczenia i Sciste wyréwnanie dowolnego wcigcia, takze wciecia
kombinowanego.

Dane poczatkowe wprowadzane recznie lub z pliku (patrz zaktadki okna
dialogowego: Kierunki lub Katy i Boki).

Bagnet
Obliczenia Bagnetu, jako ciggu wiszgcego z jednym kgtem i bokiem.

Dane poczatkowe wprowadzane recznie lub z pliku (patrz zaktadki okna
dialogowego: Kierunki lub Ciagi).
Z obliczen automatycznie powstaje raport:
e WYZN_WSP.TXT — zestaw danych uzytych do obliczen.
Tres¢ tego raportu umozliwia podjecie decyzji co do doktadnosci pomiaru
i btedéw pomiaru (np. btgd ‘Mo’ catego wyréwnania — im blizszy warto$ci
1’ tym lepsze wyréwnanie).
Z obliczeh mozna utworzyc¢ raporty:
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e Dane do wyréwnania sieci — zestaw btedéw wyréwnania oraz
komunikatow i raportéw posrednich.
Zapis tego raportu umozliwia wykorzystanie tych danych ponownie.
Np. podczas analizy i wykrywania btedéw kolejnych fragmentow sieci.

o Zwykly (wyniki) — zestaw wynikéw obliczen w formacie HTML (raport
Z ramkami).
Raport ten moze stuzy¢, jako zatgcznik do Sprawozdania Technicznego.

o Zwykly bez ramek (wyniki) — zestaw wynikow obliczen w formacie TXT
(raport bez ramek).

o Eksport do Arkusza kalkulacyjnego (wyniki) — zestaw wynikéw obliczen
w formacie EXCELL’a (raport bez ramek).
Raport ten moze stuzy¢ do dalszych analiz w programie EXCELL.

Transformacja wspolrzednych

[Patrz: Obliczenia/Transformacja wspotrzednych, str. 39]

Do wyboru sg nastepujace algorytmy transformaciji:
e Metoda Helmerta
e Metoda Afiniczna
o Whbudowane algorytmy transformacji pomiedzy uktadami panstwowymi
i wybranymi lokalnymi widoczne w zaleznosci od ukfadu biezacego
projektu
Transformacje wykonuje sie z wykorzystaniem Punktéow fgcznych (Helmerta,
Afiniczna) lub z wykorzystaniem zaimplementowanych wspétczynnikéw (uktady
panstwowe).
Jako Punkty tgczne mozna wykorzystac obiekty punktowe istniejgce w bazie danych
lub nowe punkty, ktére mozna wprowadzi¢ z klawiatury.
Punkty tgczne mogg by¢ zapisane w pliku i wykorzystane do ponownych obliczen.
Funkcja umozliwia rozrzucenie odchytek btedéw punktéw tgcznych — opcja:
‘Rozrzucenie odchytek metodg Hausbrandta’. Zaleca sie zawsze stosowanie tej
opcji szczegodlnie, gdy w transformacji uczestniczy uktad z serii ‘1965’ oraz przy
‘wpasowaniu lokalnym’.

Procedura transformacji moze dziata¢ w dwéch trybach:

Transformacja calego projektu
Opcja: Zmiana rodzaju ukladu wspétrzednych’ — nie wolno stosowac dla
opracowan z opcig aktualizacji ‘on line’

Uwaga! Przed dokonaniem transformaciji catego projektu nalezy zapisa¢ biezacy projekt [patrz:
Pliki/Zapisz (Ctrl+S), str. 14] gdyz transformacja odbywa sie ‘w miejscu’ tzn. biezaca baza danych
zostanie nadpisana w nowym uktadzie wspétrzednych.

Funkcja umozliwia przeliczenie catej bazy danych z aktualnego uktadu
wspotrzednych do innego uktadu wspétrzednych. Nowe wspotrzedne stajg
sie biezgcymi wspétrzednymi dla catej bazy danych.

Dotychczasowe wspotrzedne mogg by¢ zapisanie w rekordach obiektow,
jako wspotrzedne dodatkowe — opcja ‘Nadpisywanie wspoétrzednych
pomocniczych’.
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Uwaga! Poniewaz przeliczeniu podlegaja wszystkie obiekty punktowe w catej bazie danych, po
zmianie biezacego uktadu wspétrzednych nalezy nowg baze danych zapisa¢ do nowego pliku w celu
zachowania stanu poprzedniego [patrz: Pliki/Zapisz jako, str. 14].

Transformacja wspolrzednych dodatkowych
Opcja: ‘Wyznaczenie wspoitrzednych pomocniczych’
Funkcja umozliwia przeliczenie wspotrzednych wszystkich lub wybranych
obiektow punktowych do innego uktadu wspdtrzednych zapisujac je
w rekordach obiektow, jako wspdfrzedne dodatkowe.

Uwaga! Dotychczasowe wspotrzedne dodatkowe, istniejace ewentualnie w rekordzie obiektu
punktowego, zostang nadpisane (poprzednie zostang zniszczone).

Uwaga! Wspotrzedne dodatkowe nie sa eksportowane do bazy danych w ODGIK!
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MODYFIKACJA I ZMIANA OBIEKTOW

Modyfikacja — edycja obiektdow dotyczy juz istniejgcych obiektow i polega na
zmianie definicji — modyfikacji elementéw rekordu (Atrybuty, Geometria, Relacje,
Redakcja kartograficzna).

Modyfikacja odbywa sie zawsze w ‘Trybie poprawki’, co oznacza, ze
wprowadzone zmiany w rekordzie przykrywajg dotychczasowe dane bez
mozliwosci ich odzyskania. Wyjatek stanowi opcja ‘Przywrdo¢ usuniete obiekty’
w funkgcji ‘Przegladanie i edycja obiektow’ i dotyczy tylko obiektéw otrzymanych z
ODGIK (patrz: Edycja/Przeglgdanie, edycja i wykazy obiektéw, str. 27).

Interpretacja modyfikacji obiektu w ODGIK zalezy od jego ‘pochodzenia’.

e Obiekt nowy — wykreowany w ramach biezgcego projektu
Zostanie przyjety do bazy ODGIK ‘taki jaki jest’.

e Obiekt otrzymany z ODGIiK
Podczas importu opracowania modyfikuje obiekt w bazie ODGIK —
dotychczasowa wersja przechodzi do historii, powstaje nowa, biezgca
wersja zgodna z modyfikacjami dokonanymi u wykonawcy.
Tworzenie historii obiektu w ODGIK odbywa sie pod podczas importu
danych w trybie Zmiany.

Modyfikacja obiektu w module GEO-INFO Delta generuje przypisanie mu
specjalnej flagi ‘Obiekt zmodyfikowany w GEO-INFO Delta.’. Flaga jest
wykorzystywana przez mechanizm wspotpracy z ODGIK za pomocg Pliku wymiany
(aktualizacja ‘on-line’). Z tej flagi korzysta funkcja ‘Pliki/Eksport dla ODGIK’, str. 15
generujgca plik eksportu na zakonczenie opracowania. Do eksportu wybierane sg
automatycznie wszystkie obiekty posiadajgce te flage. Flage mozna usungé
funkcja: ‘Edycja/Oznacz obiekty jako niezmodyfikowane’, str. 30, jednak wartog¢
atrybutu ‘Data modyfikacji’ pozostaje bez zmiany.

Uwaga! Mechanizm ustawiania flagi ‘Obiekt zmodyfikowany w GEO-INFO 7 Delta.’ dla obiektow
nowych i poddanych edycii jest aktywny tylko przy pracy z automatyczng aktualizacjq danych z bazg
w ODGIK (praca na Pliku wymiany, aktualizacja on-line).

Usuwanie obiektu

Obiekt usuniety w module GEO-INFO 7 Delta przechodzi do historii zasobu
(pozostaje w bazie danych ze Statusem=’Usuniety’). Informacja o usunieciu
zostanie przekazana w pliku eksportu. Spowoduje to (zgodnie z intencjg
wykonawcy) przeniesienie obiektu do historii zasobu numerycznego w ODGIK.

Uwaga! Usuwanie nalezy stosowac tylko w odniesieniu do obiektéw otrzymanych z ODGIK.

Btedne lub tymczasowe nowe obiekty, utworzone w biezacym projekcie nalezy kasowaé, a nie
usuwad! [patrz: Kasowanie obiektu, str. 76]

Usuwanie pojedynczego obiektu

[Patrz: Edycja/Usun obiekt, str. 29 oraz Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy
obiektow, str. 27, opcja: Usun obiekty].
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e Nie mozna usungé obiektu punktowego, ktory jest wierzchotkiem
aktywnego obiektu ztozonego.

e Usuniety w biezgcym projekcie obiekt otrzymany z ODGIK mozna
ponownie przywroci¢ (uaktywni¢) — opcja ‘Przywrd¢ usuniety’ w funkgji
‘Przegladanie i edycja obiektéw’ [Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy
obiektow, str. 27]

Istnieje  rowniez opcja  Kopiuj> rekordu obiektu umozliwiajgca
kasowania/usuwanie obiektu kopiowanego [patrz: Skopiowanie danych innego
obiektu, str. 81]

Usuwanie wielu obiektow
[Patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektéw, str. 27, opcja: Usun
obiekty.]
e Nie mozna usungé obiektu punktowego, ktory jest wierzchotkiem
aktywnego obiektu ztozonego.
e Usuniety w biezgcym projekcie obiekt otrzymany z ODGIK mozna
ponownie przywréci¢ (uaktywni¢) — opcja ‘Przywrdé usuniety’)

Kasowanie obiektu

Obiekt skasowany znika fizycznie z bazy danych. Program GEO-INFO 7 Delta traci
catkowicie informacje o obiekcie skasowanym. Dlatego funkcje Kasuj obiekt
nalezy stosowac rozwaznie, gdyz jest nieodwracalna, a informacja o skutkach jej
dziatania nie jest przekazana do ODGIK w pliku eksportu.

Nalezy odroznia¢ dziatanie funkcji Kasuj obiekt od funkcji Usun obiekt.

Uwaga!!! Kasowanie obiektu otrzymanego z ODGIK jest niedozwolone i niemozliwe do
wykonania.

Uwaga! Nalezy kasowaé tylko btedne lub tymczasowe nowe obiekty, utworzone w biezacym
projekcie. W odniesieniu do takich obiektow nie nalezy stosowac funkcji: Edycja/Usun obiekt, str. 29!

Obiekt utworzony w biezacym opracowaniu, a nastepnie usuniety (nieskasowany) zbednie zasmieca
baze danych biezacego projektu i niepotrzebnie zostanie przekazany w pliku eksportu od razu do
historii zasobu numerycznego w ODGIK.

Kasowanie pojedynczego obiektu
[Patrz: Uwaga! Funkcji ‘Usun obiekt’ nie nalezy myli¢ z funkcjg ‘Kasuj obiekt'..

Edycja/Kasuj obiekt, str. 29 oraz Edycja/Przeglgdanie, edycja i wykazy obiektow,
str. 27, opcja: Kasuj obiekty]. Nalezy wskazaC na liscie obiekt wybrany do
skasowania.
¢ Nie mozna skasowac obiektu punktowego, ktory jest wierzchotkiem obiektu
ztozonego.
¢ Nie mozna skasowac obiektu, ktory pozyskano z ODGIiK
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Istnieje réwniez opcja funkcji Kopiuj> rekordu obiektu umozliwiajgca
kasowania/usuwanie obiektu kopiowanego [patrz: Skopiowanie danych innego
obiektu, str. 81]

Kasowanie wielu obiektow
[Patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektoéw, str. 27, opcja: Kasuj
obiekty.] Nalezy zaznaczyc¢ na liScie obiekty wybrane do skasowania.
¢ Nie mozna skasowac obiektu punktowego, ktory jest wierzchotkiem obiektu
ztozonego.
¢ Nie mozna skasowac obiektu, ktory pozyskano z ODGIiK

Dzielenie obiektu

[Patrz: Edycja/Dziel obiekt, str. 29]

e Przyktad: podziat Dziatki
o Nowe punkty podziatu (np. metoda ‘Wg kodu’ lub ‘Z domiaréw’)
o Dzielong dziatke nalezy USUNAC
o Podczas ‘podziatu’ nalezy ZAWSZE tworzy¢ nowe obiekty, a obiekt
dzielony usung¢. Nie wolno modyfikowaé dzielonego obiektu na
jeden z nowych obiektow po podziale.

e Przykfad: podziat Klasouzytku

Uwaga! Obiekty Klasouzytki (takze Uzytki, Kontury klasyfikacyjne) nie nalezy dzieli¢ tylko
modyfikowa¢ oraz tworzy¢ nowe. [patrz: Modyfikacja obiektu, str. 77]

o Nowe punkty geometrii (np. metoda ‘Wg kodu’, ‘Z domiaréw’,
‘Pomiar tachimetryczny’ — import punktow)
Jesli obiekt powstaje z digitalizacji, jako wierzchotki zaleca sie
stosowac¢ Punkty ‘XY’

e Przyktad: podziat Przewodu

o Stosuje sie najczesciej dla utworzenia ‘punktu weztowego’' —
przewody o tej samej ‘Funkcji przewodu’ muszg tworzy¢ ‘wezet.
Wszystkie przewody muszg sie w tym punkcie zaczynac lub
konczy¢

o Nowe punkty podziatu (np. metoda ‘Wg kodu’ lub ‘Z domiaréw’), lub
istniejgcy wierzchotek.

o Zaleca sie, aby punktem podziatu byt ‘Obiekt punktowy’, a nie
‘Punkt XY’.

o Dzielong przewdd nalezy USUNAC

o Podczas ‘podziatu’ nalezy ZAWSZE tworzy¢ nowe obiekty, a obiekt
dzielony usungc. Nie wolno modyfikowa¢ dzielonego obiektu na
jeden z nowych obiektow po podziale.

Podzial na zadang powierzchnig¢
[Patrz: Edycja/Dzielenie wg powierzchni, str. 29]
o Dzielony obiekt, np. dziatke, nalezy USUNAC

Modyfikacja obiektu

Modyfikacja obiektu polega na zmianie zawartosci rekordu obiektu i dotyczy
zmiany: Atrybutéw, Geometrii, Relaciji.
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Uwaga! Jesli modyfikacja obiektow jest realizowana na Pliku wymiany (dotyczy aktualizacji on-line))
— wowczas kazda modyfikacja obiektu ustawia flage ‘Obiekt zmodyfikowany w GEO-INFO 7 Delta.’
(Tematy zwigzane - patrz takze: Pliki/Eksport dla ODGIK, str. 15, Edycja/Oznacz obiekty jako
niezmodyfikowane, str. 30)

Modyfikacja pojedynczego obiektu
[Patrz: Edycja/Zmien obiekt, str. 27] oraz opcja Zmien obiekt menu ‘prawego
klawisza myszy’.

Modyfikacja wielu obiektow
[Patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektéw, str. 27, opcja: Zmien
obiekty.]
Modyfikacja wielu obiektow jednoczesnie ma sens tylko w przypadku zmiany

Atrybutow i zmiany kodu obiektow. Nie mozna masowo modyfikowa¢ geometrii
obiektéw, ani relacji.

Modyfikowane automatycznie we wszystkich obiektach sg tylko te elementy, ktére
zmodyfikowano w pierwszym obiekcie.

Dodawanie punktow do geometrii obiektu zlozonego
Doda¢ nowe wierzchotki do geometrii obiektu ztozonego mozna na dwa sposoby:
e Funkcja: Edycja/Dodaj punkty, str. 28
Funkcja umozliwia jednoczesne dodanie wielu punktéw.

Funkcja umozliwia dodanie punktéw jednoczesnie do wszystkich obiektow
ztozonych opartych na tym samym segmencie obrysu (punkt wstawiany
pomiedzy dwa istniejgce wierzchofki).

Sprawdzany jest warunek dopuszczalnosci kodu punktu wierzchotkowego.

Jesli wskazano niedopuszczalny obiekt punktowy, a dopuszczalne sg w
geometrii tego obiektu ztozonego ‘Punkty XY’ woéwczas w miejscu
wskazanego niedopuszczalnego obiektu punktowego pojawi sie ‘Punkt XY’
jako wierzchotek geometrii obiektu ztozonego.
Do geometrii Dziatki nie mozna doda¢ punktu ‘GSPPRB — Punkt roboczy’,
ani ‘Punktu XY’.

e Funkcja: Edycja/Zmien obiekt, str. 27

Funkcja umozliwia modyfikacje geometrii pojedynczego obiektu ztozonego.

Nalezy skorzysta¢ z klawisza ‘Wskaz' w zakfadce ‘Geometria’ rekordu
obiektu ztozonego. Nowy punkt jest wstawiany zawsze powyzej aktualnej
pozyciji kursora na liscie wierzchotkow.

Sprawdzany jest warunek dopuszczalnosci kodu punktu wierzchotkowego.

Jesli wskazano niedopuszczalny obiekt punktowy, a dopuszczalne sg w
geometrii tego obiektu ztozonego ‘Punkty XY’ wodwczas w miejscu
wskazanego niedopuszczalnego obiektu punktowego pojawi sie ‘Punkt XY’
jako wierzchotek geometrii obiektu ztozonego.

Do geometrii Dziatki nie mozna dodac¢ punktu ‘GSPPRB — Punkt roboczy’,
ani ‘Punktu XY’.



GEOINFO
DE“H7 2016-10-20 Modyfikacja i zmiana obiektéw Str. 79

Odejmowanie punktu z geometrii obiektu zlozonego
Odja¢ nowy wierzchotek od geometrii obiektu ztozonego mozna na dwa sposoby:
o Funkcja: Patrz: Edycja/Odejmij punkt, str. 28

Funkcja umozliwia odjecie wierzchotka jednoczesnie od wszystkich
obiektow ztozonych opartych na tym samym punkcie.

e Funkcja: Patrz: Edycja/Zmien obiekt, str. 27
Funkcja umozliwia modyfikacje geometrii pojedynczego obiektu ztozonego.

Nalezy skorzysta¢ z klawisza ‘Usui’ w zakfadce ‘Geometria’ rekordu
obiektu ztozonego. Wskazany punkt jest usuwany tylko z definicji geometrii
obiektu zlozonego. Nadal jednak pozostaje w bazie danych aktywnym
obiektem.

W tle dziatania funkcji odbywa sie kontrola liczby wierzchotkow w geometrii
obiektu ztozonego. Jesli po odjeciu punktu liczba pozostatych wierzchotkow
bytaby za mata, wéwczas nie mozna odjgc¢ takiego punktu.

Zmiana kodu obiektu

Patrz funkcja: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektéw, str. 27, opcja:
Zmien kod.

W czasie zmiany kodu obiektu sprawdzany sg warunki:

e Czy zmiana kodu powoduje jednoczesnie zmiane ‘przestrzeni
nazw’ (element identyfikatora |IP — nowe rozporzadzenia).
Wdéwczas zmiana kodu jest niemozliwa. W takiej sytuacji nalezy
wprowadzi¢ nowy obiekt. Mozna wdwczas m. in. skorzystac¢ z opcji
rekordu ‘Skopiuj>’ [patrz: Skopiowanie danych innego obiektu,
str. 81].

e Dopuszczalnosci kodéw obiektdw powigzanych geometrycznie.

Tzn. jesli zmieniany jest kod obiektu punktowego wierzchotkowego,
wowczas wykonywana jest kontrola, czy nowy kod moze ‘by¢
uwiktany’ w geometrie dotychczasowych obiektéw ztozonych. Gdy
zmieniany jest kod obiektu ztozonego, wéwczas wykonywana jest
kontrola, czy dotychczasowe wierzchotki mogg wystgpi¢ w ‘nowym
kodzie’.
Np. nie mozna zmieni¢ kodu punktu granicznego w geometrii
Dziatki na kod ‘GSPPRB — Punkt roboczy’ lub nie mozna zmieni¢
kodu Klasouzytku na kod Dziafki jesli cho¢ jeden z wierzchotkow nie
jest Punktem granicznym.

Jesli obiekt ztozony ma niewtasciwy kod i zmiana tego kodu pocigga za
sobg koniecznos¢ zmiany koddw obiektéw punktowych tworzgcych
wierzchotki geometrii tego obiektu ztozonego, wowczas nalezy taki obiekt
ztozony usungc do historii wraz z wierzchotkami i zbudowac¢ nowy obiekt.

Modyfikacja listy wierzcholkow obiektu zlozonego

Definiowanie wierzcholka ‘w przelocie’

Dodawanie wierzchotka, ktérego nie ma jeszcze w bazie danych
jako obiektu punktowego - Funkcja rekordu, Zaktadka rekordu
‘Geometria’, klawisz ‘Nowy’.
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Funkcja otwiera mozliwo$¢ jednoczesnego zdefiniowania obiektu
punktowego, ktéry zostanie umieszczony w bazie danych, jako
‘normalny’ obiekt punktowy i jednoczesnie umieszczony na liscie
wierzchotkéw biezgcego obiektu ztozonego.

Definicja nowego obiektu punktowego odbywa sie metodg ‘Wedtug
kodu’ [patrz: Wprowadzanie/Wedtug kodu, str. 24].
Mozna tg metodg zdefiniowa¢ wiele wierzchotkéw ‘po kolei'.

Np. Digitalizacja Dziatki jednoczesnie z jej wierzchotkami z rastra
mapy ewidencyjne;.

Dodanie wierzcholkow

Dodanie wierzchotka poprzez ‘Nazwe’ (numer punktu) - Funkcja
rekordu, Zaktadka rekordu ‘Geometria’, klawisz funkcyjny ‘Dodaj’.

Klawisz jest aktywny w trybie ‘Wprowadzenie’ i ‘Edycja’ obiektu.
‘Nazwe obiektu’ mozna traktowa¢ w niektorych okolicznosciach,
(np. tutaj), jako identyfikator obiektu i definiuje sie ja funkcja:
Narzedzia/Widocznos¢ obiektow, str. 34, opcja ‘Nazwa’
Najczes$ciej Nazwag obiektu jest atrybut:

o Numer (Nazwa domysina)
Jesli w bazie danych znajduje sie wiecej niz jeden obiekt punktowy
z takg samg Nazwa, to jako wierzchotek zostanie wybrany pierwszy
znaleziony w bazie danych.

Uwaga! Program nie ogranicza wprowadzania wielu obiektow o tych samych ‘Nazwach’.

Jesli jednak Nazwa ma by¢ jednoznacznym identyfikatorem obiektu, to o jej unikalno$¢ musi zadbac
uzytkownik programu.

Przesuwanie wierzcholkow

Funkcja umozliwia przesuwanie (zmiana wspotrzednych)
‘Punktu XY’ - Funkcja rekordu, Zaktadka rekordu ‘Geometria’,
klawisz ‘Przesun’.

Klawisz jest aktywny w trybie ‘Wprowadzenie’ i ‘Edycja’ obiektu.
Nie mozna w ten sposob przesungé wierzchotka, ktory jest obiektem
(posiada rekord). Przesuwanie (zmiana geometrii) wierzchotkéw na

liscie jest mozliwe tylko w odniesieniu do wierzchotkow, ktére sg
‘Punktem XY’

W czasie przesuwania kontrolowana jest geometria obiektu
ztozonego. Jesli w konsekwencji przesuniecia wierzchotka
nastgpitoby zapetlenie geometrii wéwczas takie przesuniecie nie
bedzie mozliwe.

Odwracanie kierunku definicji

Odwracanie kierunku definicji geometrii obiektu ztozonego () —
Funkcja rekordu, Zaktadka rekordu ‘Geometria’, klawisz ‘Odwroé’
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Funkcja najczesciej stosowana w odniesieniu do ‘obiektéw
niesymetrycznych’, dla ktérych prezentacja graficzna zalezy od
kierunku definicji geometrii obiektu (np. Brama w ogrodzeniu,
Skarpa).

Funkcja moze by¢ takze stosowana do wszystkich obiektow
ztozonych.

Dolaczanie geometrii innego obiektu
Dodanie geometrii innego obiektu ztozonego — Funkcja rekordu,
Zaktadka rekordu ‘Geometria’, klawisz ‘Dotgcz>’

Funkcja umozliwia tworzenie geometrii obiektu ztozonego
z geometrii  innych obiektow. Np. tworzenie klasouzytku
pokrywajgcego wiele dziatek; tworzenie obiektu z enklawami.

W przypadku wskazania obiektu, ktérego geometria nie ma
wierzchotka wspolnego z obiektem biezgcym, automatycznie
tworzy sie enklawa (zewnetrzna lub wewnetrzna) o geometrii
wskazanego obiektu.

Skopiowanie danych innego obiektu

Przejecie danych z innego obiektu — Funkcja rekordu, Zaktadka
rekordu ‘Atrybuty’, klawisz ‘Skopiuj>’

Funkcja umozliwia przechwytywanie wszystkich danych innego
obiektu: atrybutéw, geometrii, relacji. Przechwycone dane
nadpisujg aktualne dane biezgcego obiektu zachowujgc
niezmienione te atrybuty, ktére w kopiowanym obiekcie byly puste
lub nie istniaty.

Podczas zapisu obiektu do bazy danych automatycznie

przeprowadzane sg kontrole: kontrola dopuszczalnych relacji,
kontrola dopuszczalnych kodéw wierzchotkéw.
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PRZETWARZANIE DANYCH I RAPORTY

Przetwarzanie danych projektu dotyczy: pozyskiwania informacji o obiektach,
kontroli obiektéw, ich prezentaciji graficznej oraz generowania raportow.

Pozyskiwanie informacji o obiektach

Funkcje:

o Info/O obiekcie, str. 33

o Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow, str. 27, opcja: ‘O obiekcie’
o Prawy klawisz myszy — Menu dodatkowe, str. 42, opcja ‘O Obiekcie’

Korzystajgc z funkcji: ‘O obiekcie’ informacje o obiekcie mozna uzyskaé poprzez
jego wskazanie na mapie [patrz takze:, opcje: Funkcje wyboru obiektu, str. 42].

Wskazanie kilku obiektow (np. naktadajgcych sie obiektéw powierzchniowych)
otwiera liste tych obiektow z mozliwoscig wybrania obiektu szukanego.

Korzystajgc z opcji: ‘O obiekcie’ informacje o obiekcie mozna uzyskac¢ poprzez
jego wskazanie i wybor na liscie obiektow w oknie dialogowym 'Wybor
pojedynczego obiektu’ i przycidniecie klawisza 'OK’.
Procedury otwierajg rekord obiektu umozliwiajgc przeglagdanie zawartosci
Zaktadek tylko w ‘trybie do odczytu’ (niemozliwa jest w tym momencie modyfikacja
obiektu).
e Zakfadka Atrybuty — wyswietla tylko te atrybuty, ktére zostaty uzupetnione
wartosciami (nie sg wyswietlane puste atrybuty).
Klawisz funkcyjny ‘Pokaz pokazuje obiekt na mapie zaznaczajgc go
chwilowo (nie trwale).
e Zakladka Geometria (dotyczy obiektéw ztozonych) — wysSwietla liste

wierzchotkow.
Lista wierzchotkow sktada sie z nastepujgcych kolumn:
o Lp. — automatycznie generowane numery wierzchotkow. Dla

obiektu powierzchniowego powtérzony jest zawsze pierwszy
wierzchotek kazdej ‘petli’. Petle tworzg kolejne enklawy obiektu
powierzchniowego. Pierwszy wierzchotek petli jest oznaczony
znakiem >’ w kolumnie ‘Typ’.

o Kod - lista kodow wierzchotkow geometrii obiektu. Jesli
wierzchotek jest Punktem XY’, wowczas pozycja w kolumnie jest
pusta.

o Nazwa — postac¢ ‘nazwy’ wierzchotka wynikajgca z metadanych (plik
GIDELTA.INI) lub z ustawien funkcji ‘Widocznos¢ obiektéw’ [patrz:
Narzedzia/Widocznos¢ obiektéw, str. 34].

W szczegodlnym przypadku moze to by¢ Numer obiektu.

Wartosci wyswietlane w tej kolumnie zalezg takze od wartosci
atrybutéw rekordu obiektu punktowego uzupetnionych podczas
definicji tego obiektu.

Jesli wierzchotek jest ‘Punktem XY’, wéwczas pozycja w kolumnie
jest pusta.

o Wsp.X —wspoétrzedna ‘X’ wierzchotka.
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Liczba miejsc dziesietnych zalezy od ustawieh w funkgciji
‘Konfiguracja’ [patrz: Pliki/Konfiguracja, str. 17].

o Wsp.Y —wspotrzedna ‘Y’ wierzchotka.
Liczba miejsc dziesietnych zalezy od ustawienh w funkcji
‘Konfiguracja’ [patrz: Pliki/Konfiguracja, str. 17].

o Rodzaj — rodzaj geometrii obiektu;

o 7 — Zwykia (dla obiektow liniowych ‘osiowych’ — osiowa
reprezentacja przewodu),

e ‘P’ — Pierwotna (dla obiektow liniowych ‘w obrysie’ — 0s
przewodu),

e ‘W — Widoczna (dla obiektéw liniowych ‘w obrysie’ — obrys
przewodu).

Wartos¢ niepusta dla obiektéw o ‘geometrii wielokrotnej’ [patrz

takze: Rodzaje obiektéw, obiekty liniowe kombinowane,

str. 47 oraz Definiowanie uzbrojenia terenu, Obiekty liniowe -

przewod ‘krawedziowy’, str. 67].

e ‘Polilinia kierunkowa’ — Widoczna (dla obiektéw liniowych
z polilinig kierunkowg — np. Schody).

o Niewidoczne pofgczenie — flaga wygaszajgca fragment grafiki
obiektu ztozonego na mapie.

Flaga dziata zawsze w dét listy wierzchotkdw na jedno przesto
[patrz takze: Definiowanie uzbrojenia terenu, Obiekty liniowe -
przewod ‘krawedziowy’, str. 67].

o Typ —typ wierzchotka w definicji geometrii obiektu ztozonego.
[patrz takze: Obiekty liniowe - Skarpa, str. 64 oraz Definiowanie
uzbrojenia terenu, Obiekty liniowe - przewéd ‘krawedziowy’ (w
obrysie), str. 67].

e ‘O’ — wierzchotek osiowy

e ‘1’ —wierzchotek 1-szej krawedzi

e ‘2’ — wierzchotek 2-giej krawedzi

e ‘L’ — poczatek tuku

e ‘t1’ — wierzchotek 1-szej krawedzi, poczatek tuku
o ‘t2 — wierzchotek 2-giej krawedzi, poczatek tuku

e ‘12’ — wierzchotek 1-szej krawedzi i 2-giej krawedzi,
o Klawisz funkcyjny Pokaz — zaznacza (chwilowo) na mapie
odpowiednie wierzchotki obiektu:

= Jedli na liScie nie jest zaznaczony Zzaden wierzchotek
wowczas na mapie zostang zaznaczone wszystkie
wierzchotki obiektu.

= Jesdli na liscie sg zaznaczone wszystkie wierzchotki
wowczas na mapie zostang zaznaczone wszystkie
wierzchotki obiektu.

= Jesdli na liscie zaznaczono jeden wierzchotek to ten
wierzchotek bedzie zaznaczony na mapie.

= Jesdli na liscie zaznaczono kilka wybranych dowolnie
wierzchotkbw wowczas na mapie zostang zaznaczone te
wierzchotki obiektu.
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o Klawisz funkcyjny Znajdz — umozliwia automatyczne zaznaczenie
na liscie wskazanego na mapie wierzchotka obiektu ztozonego.

Godlo sekcji

Funkcja: Info/Godto sekcji mapy, str. 34

Funkcja umozliwia pozyskanie godta mapy poprzez wskazanie dowolnego punktu
na mapie lub podanie wspétrzednych z klawiatury.

Godto dotyczy sekcji w biezgcej skali mapy [patrz: Pliki/Konfiguracja, opcja ‘Skala
mapy’, str. 17].

Jednostka segregujaca

Funkcja: Info/Jednostka segregujaca, str. 34

Funkcja umozliwia pozyskanie godia Jednostki segregujgcej (sekcja mapy w skali
1:10 000, dotyczy osnow rejestru BDSOG) poprzez wskazanie dowolnego punktu
na mapie lub podanie wspoétrzednych z klawiatury.

Godto Jednostki segregujgcej zalezy od uktadu wspdtrzednych:

e Dla uktaddw z serii ‘1965’ jest to numer sekcji mapy w skali 1:10 000
¢ Dla pozostatych uktadéw jest to godto sekcji mapy w skali 1:10 000

Czolowki

Funkcja: Obliczenia /Czotowki, str. 39, opcja: Wstaw
Funkcja wyswietla na mapie ‘Czotowki’ obiektow powierzchniowych.
Czotéwki mogg by¢ wykorzystane do kontroli danych terenowych.
e Usuwanie czotdwek z mapy patrz: Obliczenia /Czotéwki, opcja: ‘Usun’
(usuwa tylko wskazane), opcja: ‘Usun wszystkie’ usuwa wszystkie
czotowki na mapie.

Sekcja mapy

Wstawianie sekcji [Patrz: Narzedzia/Obrys sekcji mapy, str. 38]

Funkcja wyswietla na mapie jedng lub wiele sekcji mapy w biezgcym uktadzie
wspotrzednych w skali wybranej przez uzytkownika.
Obrysy sekcji zawierajg siatke kwadratéw oraz (opcjonalnie) godto sekcji. Mozna
wytgczyc¢ ‘obrys sekcji’, wéwczas na brzegu sekcji bedg petne ‘krzyze siatki’ zamiast
obrysu sekciji.
Sekcje mozna wyznaczy¢:

e Poprzez podanie wspotrzednych punktu lub wskazanie go na mapie

e Poprzez podanie godta sekgc;ji

¢ Dla catego zakresu tresci mapy

e Dla wskazanego obszaru

Usuwanie sekcji
[Patrz: Narzedzia/\Wymaz obrys sekcji mapy, str. 38]

Uwaga! Obrys sekcji mapy nie jest obiektem, tylko elementem graficznym.
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Kontrole zasobu

Uwaga! Nalezy pamietaC, aby wykona¢ kontrole obiektéw w obszarze opracowanie przed
wykonaniem koricowego eksportu danych.

Kontrole automatyczne
Kontrole automatyczne dziatajgce w trakcie definiowania obiektow:

e Kontrola ‘punktow bliskich’ (punkty o podobnych wspotrzednych)
Podczas wprowadzania nowego obiektu punktowego kontrola sprawdza,
czy w bazie danych istnieje ‘Punkt o podobnych wspétrzednych’, tzn. czy
w odlegtosci zdeklarowanej w ‘Konfiguracji projektu’ znajduje sie juz
w bazie danych inny obiekt punktowy.
Narzedzia/Poréwnaj wspotrzedne, opcja: ‘Dokiadnos¢ poréwnania’,
str. 20.
Kontrola dziata wg reguty:
Dla d = ‘Doktadnos¢/promien porownania’ (warto$¢ z konfiguracii),
jesli warunek: odlegto§¢ do najblizszego obiektu punktowego <d, to
sygnalizowane jest ostrzezenie o wystgpieniu ‘Punktu o podobnych
wspoirzednych’.
¢ Kontrola geometrii obiektu
Podczas wprowadzania nowego obiektu kontrola sprawdza:

o Czy wspoirzedne obiektu mieszczg sie w obszarze biezacego
uktadu wspotrzednych

o Czy obiekt powierzchniowy ma co najmniej 3 wierzchotki — wyjatek
Budynek, Dziatka jako ‘centroid’.

o Czy geometria obiektu powierzchniowego nie przecina sie
nawzajem

o Czy obiekt liniowy ma co najmniej 2 wierzchofki

o Czy powtdrzono wierzchotek w definicji geometrii obiektu ztozonego
(identyczne wspétrzedne — czotowka="0’)

o Czy obiekt ztozony jest zbudowany na punktach o dopuszczalnych
kodach
e Kontrola atrybutow
o Czy zachowany jest format atrybutu (np. w atrybucie ‘liczbowym’
nie moze wystgpic tekst)
o Czy wartosc¢ atrybutu obligatoryjnego jest uzupetniona (np. Numer
dziatki)? Dotyczy atrybutow oznaczonych wykrzyknikami (! i !)
o Czy wartos¢ atrybutu stownikowego jest zgodna z wartoscig
w odpowiednim stowniku - dotyczy stownikéw systemowych.
e Kontrola relacji
o Czy istnieje relacja do obiektu ‘nadrzednego’ (np.: Schody —
Budynek)

Kontrole re¢czne

Kontrole uruchamiane przez operatora:
o ANALIZA OBIEKTOW — patrz: Narzedzia/Analiza obiektéw, str. 37
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Procedura sprawdza warunki opisane w kontrolach automatycznych — patrz:
Kontrole automatyczne, str 85.

Wyniki kontroli prezentowane sg na liscie Eksploratora obiektéw (patrz:
Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow, str. 27).
o KONTROLA STRUKTUR — przyleganie obiektow powierzchniowych — patrz:
Narzedzia/Kontrola struktur, str. 38
Procedura sprawdza czy wybrane obiekty powierzchniowe doktadnie
pokrywajg obszar projektu.
Wykrywane sg podwojne pokrycia, dziury pomiedzy obiektami oraz brak
przylegania wspoélnych granic. (Np. kontrola zalecana po wykonaniu
podziatu Dziatki, Klasouzytku)
o Dodatkowo nalezy sprawdzi¢ tzw. ‘wolne punkty’ obiekty punktowe np.
GSPPRB - Punkt roboczy, czy nie pozostaly samodzielnie bez uwikfania
w obiekty ztozone. Wszystkie zbedne ‘wolne punkty’ nalezy:
Skasowac jesli sg to obiekty nowe
Usunac jesli sg to obiekty otrzymane z ODGIK.

Podczas kazdego zapisu pliku projektu (roboczej bazy danych) automatycznie odbywa sie Analiza
obiektéw (prawidtowo$¢ danych geometrycznych, bledy watrybutach obowigzkowych,
dopuszczalne kody).

Wyniki kontroli

Wyniki kontroli prezentowane sg na licie btednych obiektéw w Eksploratorze
obiektow (patrz takze: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektéw, str. 27,
Opcja ‘Opis biedu’).

Raporty

W programie GEO-INFO 7 DELTA mozna tworzy¢ raporty tekstowe i graficzne

Raporty tekstowe
Istniejg raporty tekstowe dwojakiego rodzaju:
Raporty z realizacji dzialania funkcji:

Raporty z ‘Metod kartowania’ — raport generuje sie automatyczne w katalogu
danego projektu z ‘doktadnoscig do dnia’ uzycia danej metody kartowania.

o ‘Wociecie dowolne’,

o ‘Ciagi poligonowe’,

o Sciste wyréwnanie poziomej osnowy geodezyjnej’,
o ‘Pomiar tachimetryczny’,

o ‘Rozliczanie obiektow powierzchniowych’,

o ‘Poroéwnanie wspotrzednych’,

o ‘Transformacja wspotrzednych’

o ‘Elementy wyniesienia’,

o ‘Przeciecia z ramka’,

o ‘Azymut, odlegtosc, kat’



GEOINFO

Delta

7 2016-10-20 Przetwarzanie danych i raporty Str. 87

Raporty zdefiniowane przez uzytkownika.

[patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow, str. 27, opcja: ‘Drukuj
wykaz’].

Wykaz mozna tez wykorzystaé do analiz — np. suma dlugosci przewodéw
elektrycznych wzdtuz ulicy (patrz: Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow,
str. 27, opcja: Wykaz/Sumowanie).

Opcja ‘Drukuj wykaz’ umozliwia:

o Ustali¢ atrybuty obiektow, ktére majg by¢ wydrukowane,

o Ustali¢ Etykiete (nazwe kolumny) danego atrybutu w wykazie,
o Wstawi¢ stowniki atrybutow stownikowych

o Wstawi¢ legende nazw atrybutow

o Ustali¢ Linie rozdzielajgcg tres¢ wykazu, co okreslong liczbe linii
wykazu,

o Wykonaé wykaz obiektéw w jednej tabeli lub w osobnych tabelach
dla kazdego obiektu,

o Wybrac¢ format wykazu:

e HTML

o TXT

e CSV (Eksport do Arkusza kalkulacyjnego - do EXCEL’a)
o Ustali¢ ‘kierunek’ przekazania wykazu:

e Na drukarke

e Do pliku

Raporty graficzne

Program GEO-INFO 7 DELTA umozliwia sporzgdzenie nastepujgcych
raportéw graficznych:

Wydruk biezacego rysunku mapy.

Funkcja: Pliki/Drukuj, str. 23.
Nalezy ustali¢ nastepujgce parametry:
o Skale wydruku:

e Dopasowang do formatu wybranej drukarki (np. A4) [patrz
takze ‘Ustawienia drukarki’; Pliki/Ustawienia wydruku,
str. 23]

e W skali wybranej z rozwijalnej Listy skal
o Obszar wydruku:

¢ Wg Okna wskazanego graficznie lub zdefiniowanego poprzez
wpisanie wspotrzednych

e Obszar aktualnego Ekranu
o Wszystko — tres¢ catej mapy

Istnieje mozliwos¢ podgladu przed wydrukiem. Tres¢ wydruku jest zgodna
z aktualnie widoczng trescig mapy.
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Zaznaczenie na mapie wybranych obiektow.

Kolor zaznaczenia [patrz: Pliki/Konfiguracja, str. 17, opcja: Kolory
zaznaczenia].

o Raport powstaly w wyniku zaznaczenia obiektéw [patrz:
Edycja/Przegladanie, edycja i wykazy obiektow, str. 27, opcja:
‘Zaznacz obiekty’]

o Raport powstaty w wyniku ‘Kontroli struktur [patrz:
Narzedzia/Kontrola struktur, str. 38]
Usuwanie zaznaczenia [patrz: Narzedzia/Usun zaznaczenie, str. 37].

Elementy wyniesienia
[patrz: Obliczenia /Elementy wyniesienia, str. 39, opcja: ‘Zaznacz’]
Systherm Info
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